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CIUDAD DE ANGELES

INTRODUCCION


Tras el intento de conseguir el objeto oculto en el Lago Ness, Angelus se ha replanteado seguir buscándolo. Sabe que lo tiene Ungido un temible vampiro del clan ravnos, pero desconoce su paralelo. Lo que si consiguió en su aventura fue mucha información de la ciudad de Edimburgo, su lugar natal. Y capturo a Sascha una poderosa Tzimice. Aunque para ser correcto hizo un trato con ella, en vez de arriesgarse a pelear en una sangrienta lucha. El trato fue transformar el cuerpo de un vampiro, en el mismo que el del príncipe Detalus. Por lo que después de una investigación, abrazó a un hombre de complexión parecida. Y de esta forma ha conseguido una réplica del príncipe, este es tan solo el principio de su plan maestro.


Del resto no hay mucho que contar, Ungido se hizo con las tablillas y capturó a Hector. Willians entró en un estado de Frenesi constante y se perdió entre los bosques de Ness. Marcos el Tremere está enterrado con una estaca en el corazón. Y con todo esto los Olímpicos han desaparecido.

PLAN DE ANGELUS


El plan es bastante sencillo, consiste en conseguir una replica de Detalus (que ya la tiene). Después deberá quitarse del medio al chiquillo de Detalus, Dankalus. Pues sabe gracias a sus contactos y toda la información que le saco a un personaje que es el encargado de analizar a toda la estirpe vampírica que pasa por la ciudad. Dado que quiere meter por unos días a su falso príncipe, podría ser descubierto rápidamente por Dankalus y estropear su plan. Para librarse de él, usará al reciente grupo anarquista creado en Edimburgo. Este lo encabeza Carl Linder el sire de uno de los personajes y el siempre irritable Ithan, el chiquillo del primogénito brujah Marlou. Les ha pagado 50 millones de ptas. por Dankalus, vivo o muerto del todo. De recoger el cuerpo y dar el dinero se encargará su único ghoul Morgan, un tipo muy eficaz.


La segunda parte del plan consiste en alejar a Detalus de la ciudad, para ello usará de cebo a Dankalus. Y lo llevara a la zona Norte de Escocia, que está dominada por el Sabbat. Después dará un chivatazo al Arzobispo Dániel y que él se encargue. Seguramente el arzobispo desconfiara y mandara un pequeño grupo para investigar el cual no será capaz de acabar con Detalus, pero lo entretendrán el suficiente tiempo para llevar a cabo su plan.


Una vez alejado Detalus, introducirá al falso príncipe en la ciudad y poco después se presentará él. Una vez introducido en la ciudad y colmando de presentes al falso príncipe, este le nombrara primogeno ventrue (lo cierto es que es el único). Después celebrará un fiesta donde el falso príncipe matara indiscriminadamente a unos humanos al alimentarse de ellos y delante de otros humanos. Esto provocará la violación de la mascarada y será el fin de Detalus. Más tarde ira consiguiendo los suficientes apoyos de los primogenos para hacerse con el principado. Con un poco de suerte se presentará un Justicar y juzgará a Detalus.

ULTIMAS NOTICIAS EN EDIMBURGO


Carl Linder llego a la ciudad para quedarse a vivir junto a su chiquillo Robert Bishop (pje) pero el príncipe le prohibió quedarse. Ya que considera que hay demasiados vampiros en Edimburgo. Muy cabreado Carl le declaro la guerra al príncipe y al poco se le unió Ithan un anarca de nacimiento. Ambos quieren acabar con el príncipe y con las estúpidas antiguas tradiciones.

"Somos la raza superior, tenemos que vivir donde queramos y como reyes – declara Carl Linder."


En la anterior aventura Marlou el primogeno Brujah, un miembro de los Olímpicos quedó muy perjudicado y su posición ha caído por los suelos. Ha habido dejadez en sus responsabilidades, numerosos jaleos en su zona de la ciudad, su chiquillo es un anarca y hay sospechas de que está aliado con los brujah de Glasgow. Todo esto ha provocado su destitución y se deberá elegir en breve un nuevo primogeno brujah.


Objetivo: Los personajes no tendrán ninguno en particular, algunos son amigos y aliados de Detalus e intentarán ayudarla, mientras que otros intentarán ganar posición y sacar tajada.
 


DIA ,MARTES 13 DE MAYO 2000 – UNA NOCHE TRANQUILA EN EDIMBURGO


Esta noche no sucederá nada en particular, es una noche más en sus no vidas. Tan solo ve preparando algunos detalles:

· Ryan será invitado a una fiesta en Glasgow organizada por su viejo amigo ventrue Mc. Karty. Esta tendrá lugar mañana desde primera hora de la noche en el hotel Universe, propiedad de Andrews.

· Algunos usando sus contactos y aliados averiguaran que Marlou ha sido destituido.

· El grupo de anarquista ya es conocido por todos, pero desconocen la identidad de todos sus miembros, solo se sabe que Ithan es uno de ellos.

· Uno de mis personajes siempre va a un Pub a pasar el rato, ligará con una chica muy guapa y completamente humana.

· Quedan dos días para una fiesta en el Eliseo. Se conmemora que lleva un mes abierto después de tantos años cerrado. Su guardián Jack estará comunicando la noticia a todos los miembros de la ciudad, con su peculiar estilo.

· Un antiguo personaje ha retornado a Edimburgo se trata de Lazarus el Tremere. Viene buscando información del paradero de su hermano de sire, Marcos. El príncipe le dejará estar en la ciudad para arreglar sus asuntos 72 horas debido a la ayuda que prestó a la ciudad en el pasado. Pero después de este tiempo deberá marcharse.

14 DE MAYO – ASALTO AL ZOO

FIESTA EN GLASGOW


Ryan acudirá a la fiesta de su amigo Mc. Karty, será bastante sosa y de invitados estarán tan solo los ventrue, Julia y a ultima hora aparecerá Queen y su séquito de malkavian. La fiesta será solo una tapadera para comentar información entre las dos ciudades por parte de Julia. Y Mc. Karty querrá proponer un trabajo a Ryan. 


Tiene que ir a Dundee mañana a hacer unos negocios y necesita un buen jefe de seguridad. Mc. Karty ira con su ghoul Alfred, 2 guardaespaldas y espera que Ryan venga también. Esta dispuesto a pagarle 5 millones de pesetas por día, y estarán tres días a lo máximo. En este negocio participan todos los ventrue menos Gregory, este hace sus negocios por separado casi siempre.


Al final de la noche aparecerá Queen haciendo el numero de la reina de Escocia. Y el que se quede a aguantar a los Malkavian. Mc. Karty se largara de la fiesta y se llevará a Ryan a dar un vuelta por la ciudad y divertirse un poco.

JALEO EN EDIMBURGO


Esta noche cada personaje se ocupará de sus asuntos y se relacionará con los demás miembros de la estirpe. A última hora de la noche los anarquistas contratados por Morgan (no solo de rebelión vive el anarca) atacarán el refugio de Dankalus y Morgue, el zoo de Edimburgo. El asalto lo llevaran a cabo Carl, Ithan y algunos ghoul. Se liaran a tiros mataran a un oso (ghoul de Dankalus) y a Dankalus lo inmovilizaran con una estaca. Morgue conseguirá escapar gracias al sacrificio de su sire, pero estará muy mal herido y se refugiara en un almacén del zoo quedando incapacitado.

15 DE MAYO – ESTROPICIOS

EDIMBURGO


Los anarquistas entregarán el cuerpo de Dankalus a Morgan y recogerán su recompensa. Después Morgan usando el móvil de Dankalus llamara al príncipe y le dirá que si quiere volver a ver a su chiquillo con vida vaya a las afueras de Dundee. A continuación informará a Angelus que todo va según lo planeado y puede ir viniendo hacia aquí.


El príncipe Detalus recibirá una llamada en la que le avisan de que vaya inmediatamente a las afueras de Dundee a negociar por la vida de su chiquillo si quiere volver a verlo con vida. Rápidamente informara a Sikarius y partirá en su coche junto con sus dos ghouls de confianza. Sikarius tiene instrucciones de investigar el zoo y encontrar a Morgue. También le avisara que no comunique su salida de la ciudad a nadie. No quiere que nadie se aproveche de esta situación.


Por supuesto hoy el príncipe no recibirá a nadie.

ZOO

Si los personajes consiguen enterarse del ataque en el zoo, pueden ir a investigar. Además en todas las noticias saldrá que un cazador de safaris perdió la cabeza se metió en el zoo y mato a un oso con una ametralladora. La parte del zoo donde se produjo el hecho esta incomunicada y precintada por la policía. Si se investiga en detalle se puede observar que hubo una sangrienta batalla. Hay numerosos casquillos de ametralladora y sangre por muchas partes (nosferatu 9 y10, brujah 8 y 13, y humana).  Aquí también podrán encontrar a Sikarius y Mc Jius. Si algún personaje es capaz de encontrar un rastro de sangre, este les llevar hasta Morgue.


Morgue podrá decir poco de los agresores, que iban con capuchas eran 5 y dos se movían increíblemente rápidos. Su sire se sacrifico por él y pudo escapar, pero no sabe lo que sucedió después. 

CAMINO DUNDEE


Si el personaje ha aceptado, hoy partirá camino a Dundee a eso de las doce de la mañana como jefe de seguridad. Cuando ya estén llegando se encontrarán con un coche al lado en el descampado con las luces encendidas y nadie en los alrededores. Una buena tirada de percepción valdrá para saber que es de Edimburgo y hay un tipo tirado en el suelo cerca.

Si se acercan a mirar encontraran al jefe de seguridad de Detalus con media cara despedazada a balazos y cerca un saco. En él esta la cabeza de Dankalus. Si registran el coche encontrarán el móvil de Detalus, una agenda y algunas armas (sirve para saber que es el coche de Detalus). Investigando el escenario se verá que dos huyeron a través del campo y unos pocos les perseguían.


Se trata de Detalus. Morgan dejó la cabeza de Dankalus y acribillo a balazos a los demás que tuvieron que cubrirse detrás del coche. Después Morgan huyo, pero el Sabbat que estaba cerca investigando el chivatazo no tardó en llegar y sorprendieron al príncipe y sus guardaespaldas. Al verse superados ampliamente en número tuvieron que huir y los demás les persiguieron y pidieron refuerzos al confirmarse el rumor. Ahora el príncipe está por los bosques junto a su fiel guardaespaldas siendo acosado por el Sabbat

Al llegar a la ciudad se refugiarán en un motel a las afueras para no llamar la atención, pero un poco inquietos por lo sucedido. Quizás el personaje se quiera interesar por lo sucedido y haga averiguaciones o salga a explorar al campo. Procura que se encuentre con el príncipe y le ayude, o con el Sabbat y se diviertan ellos, pero debe ser una cacería feroz. En cualquiera de los casos a partir de aquí según interprete el personaje, sino se quiere complicar y tiene suerte hará el negocio y se irán sin problemas.

MANADA DEL SABBAT -  CRANEO NEGROS


Está comandada por Dimitri un Tzimice modificado (no incluidas en la ficha) que es una maquina de combate. Además está con Andrea una lasombra y sus queridos engendros.

· Su guardaespaldas, un fiero ghoul de guerra al que le dedicó mucho tiempo. Se llama Dañino y mide 2,5 metros.

· Su queridos perritos (usar datos de la tercera edición, con un punto en potencia y celeridad. Y una reserva de absorción de 3 dados extras):

· Cerbero: Tiene dos cabezas +2 dados al ataque.

· Doscolas: Otro rottweiler con dos colas, dos ataque por turno.

· Púas: Un perro lleno de pinchos, imposible hacerle un presa.

Mas tarde se les unió Delfos y Seyano, de Dundee como apoyo. 

16 DE MAYO – ¿HA REGRESADO EL PRINCIPE?


Hoy es la pequeña fiesta en el Eliseo y todos los vampiros acudirán incluso el "príncipe Detalus". Es decir Angelus ya ha llegado y ha mandado a su dominado chiquillo para que interprete su papel. Por supuesto tan solo sabe datos muy vagos de la ciudad, nada personal. Pero nadie tiene porque desconfiar del príncipe. La excusa que les ha puesto a los Nosferatu es que su chiquillo y ghouls han muerto igual que los miembros del Sabbat que secuestraron a su chiquillo (bastante creíble).

Todo el mundo podrá verlo en el Eliseo, pero fingirá estar muy apenado y dolido por la muerte de su chiquillo y no hablará con nadie y si alguien lo intenta se pondrá muy borde con el. A media noche aparecerá Angelus a rendir pleitesía al príncipe y pedirle poder quedarse en la ciudad. Se presentará muy educadamente y le ofrecerá un regalo al príncipe (una corona de incalculable valor). Por supuesto el "príncipe" se sentirá muy complacido y le permitirá quedarse como primogeno de los ventrue. Alegara que se necesita a gente con sus talentos y que respete las viejas tradiciones.


Después se presentara a los vampiros que estén en la fiesta y les invitará a una pequeña celebración en su recién adquirido hotel en la plaza Nelson, para mañana. De este modo agradecerá a la estirpe de Edimburgo su amable acogida.

17 DE MAYO – FIESTA DEL SABADO NOCHE


En la pequeña reunión de Angelus habrá mortales y cuando vayan entrando a la fiesta que se celebra en el ático se ira avisando a los invitados de este dato. Es para que tengan cuidado y que no hagan nada extraño. 


En la fiesta ya esta predeterminado lo que sucederá. El falso Detalus acudirá, al igual que los primogenos y alguno más a elegir, seguramente sus acompañantes habituales. Llegara el príncipe sin ninguna mascara con el rostro al descubierto y bastante cabreado, Morgan (ghoul de Angelus) lo acompañará a una sala a parte. A continuación ira a informar a Angelus y algunos invitados de la fiesta se enteraran. Angelus quedara asombrado e ira a hablar con el príncipe. Cuando vaya a entrar en la sala donde había estado el príncipe éste saldrá cabreado y se marchara de la fiesta echando pestes por la boca.


Angelus ira detrás disculpándose e intenta hacer que el príncipe se quede, pero le resultara imposible convencerle y "Detalus" se marchara. Los demás de la fiesta se quedan paralizados por lo que acaban de ver.


Algún personaje puede tirar percepción con nivel difícil. Si lo saca observara que el traje del príncipe esta manchado de sangre.

Al rato volverá Angelus bastante afligido y Sikarius el primógeno nosferatu ira a disculparse en su nombre. Le dirá que debe ser debido a la tensión por haber perdido a su chiquillo Dankalus, ellos estaban muy unidos y llevaban mucho tiempo juntos.


Mas tarde cuando todo se tranquiliza un poco, ya sea Morgan o algún personaje que entre en la sala donde había estado el príncipe encontrara a tres mujeres en el suelo. Dos de ellas están muertas y una tercera muy grave. Todas han sido desangradas y en el suelo hay pequeños charcos de sangre. Angelus en cuanto se entere cancelara la fiesta e invitará a marchar a todos los mortales de la estancia antes de que alguien vea nada.


Después informara a todos los vampiros de lo sucedido y que de aquí no se marcha nadie hasta que aparezca el culpable. Para ello ya ha pedido al equipo de seguridad que traigan la grabación de esa sala (traerán una copia, esto ya estaba previsto y ensayado). La cinta la verán todos los vampiros de la fiesta menos el príncipe y alguno que se haya marchado antes que el príncipe, por ejemplo los gangrel que no les agradan mucho las fiestas estas.

 En la cinta se contempla como las chicas entra accidentalmente en la sala y el príncipe las da una orden y las va chupando una a una y ferozmente. Después se limpio los labios con la manga y se marcha con indiferencia en su rostro.

Los presentes se quedarán asombrados y escandalizados, el máximo protector de la mascarada acaba de romperla claramente. Angelus pedirá consejo ante la situación y que podemos hacer. Tras discutir un poco sugerirá una reunión de primogenos mañana para tomar un decisión. Pero Sikarius dirá que no todos los clanes actualmente tiene primogeno, los brujah deben nombrar uno. Él hablará con Detalus para saber que puede haber sucedido y mañana convocaremos un cónclave.

Pero en la fiesta estará Marlou que vera su oportunidad de vengarse y llamara a Glasgow para informar del acto cometido por el príncipe (lo cierto que Angelus no se esperaba este movimiento pero le vendrá bien).  En Glasgow el rumor llegará hasta el príncipe quien llamará a Marius Dax, el justicar toreador, quien informará al justicar nosferatu ya que un asunto de estos es mejor que se trate en el propio clan. Este mandará a uno de sus arcontes, Mael.

18 DE MAYO – MAEL ENTRA EN EDIMBURGO


A primera hora de la noche habrá un gran revuelo en el principado, al parecer Detalus ha huido. Y se ha convocado una reunión urgente de todos los vampiros de la ciudad en el principado. Sin tardar mucho aparecerá una flamante limusina de la cual se bajarán Alexander príncipe de Glasgow, su guardaespaldas Assamita y un tipo alto fuerte y corpulento (se trata de Mael). Se presentará ante todos, al igual que Alex que tiene una enorme sonrisa en su rostro. Le informarán de lo sucedido y dirá que entremos dentro para analizar el caso, agradecerá a Alexander su ayuda y le invitará descaradamente a marcharse de la ciudad. A lo que este accederá de muy mala gana.


Una vez dentro del principado analizará todas las pruebas y escuchará todas los opiniones. Después dado que nadie presenta pruebas convincentes declarará una caza de sangre contra Detalus. Y avisará a todos los vampiros de que si logran verlo pidan ayuda ya que es muy poderoso, pero que le den la oportunidad de entregarse antes para estudiar su caso mas profundamente, si se resiste matarle. 

Desde luego el arconte lo hará de mala gana y sabe bien del poder de Detalus, pues es un miembro respetable del clan. Si algún personaje habla con él, le dirá que le extraña este comportamiento de Detalus pero que al parecer las pruebas son evidentes.


Por ultimo Mael anunciará una reunión de todos los que sean primogenos para mañana a primera hora de la noche, se decidirá quien serán los primogenos de los clanes sin ellos y se hablara del futuro principado de la ciudad.


Ahora Angelus esta como loco de contento todo va bien y falta lo mas fácil. Matara a su chiquillo el falso Detalus y guardara su cabeza en el refugio de su hotel, por si luego necesita marcarse algún tanto diciendo que él ha acabado con el perseguido. Después comenzara a mover los hilos para ganarse los votos de los primogenos y ser el príncipe de la ciudad.

Empezara por los Giovanni, ellos al parecer están en Escocia buscando a un traidor de su clan, un tal Gnaimer. Les prometerá su cabeza y el ultimo medio de transporte que les falta por controlar en Edimburgo, el marítimo.

A  mis personajes un brujah y un Tremere les prometerá la primogenitura a cambio de la cabeza de un Giovanni traidor, llamado Gnaimer. Según sus contactos el se encuentra en Aberdeen y forma parte de una manada del Sabbat. Si traéis su cabeza seréis primogenos. Por supuesto después debéis votar por mi, a la hora de decidir el príncipe.

El piensa que el otro candidato será Bastian, por lo que descarta a los gangrel. También descarta a los nosferatu pues votarán por los gangrel, al igual que Jack el malkavian. Pero aun así sigue teniendo la ventaja de un voto. En caso de verse apurado usará técnicas menos sutiles para convencer.

19 DE MAYO – REUNION DE PRIMOGENOS


Mientras los personajes se van a Aberdeen a por el Giovanni, pues la recompensa es muy suculenta o siguen investigando para demostrar la inocencia del príncipe. O quizás Detalus haya conseguido escapar de la persecución del Sabbat y llegue a la ciudad. En este ultimo caso se enterara de los sucedido y tendrá que conseguir pruebas que demuestren su inocencia antes de aparecer y que le corten la cabeza. En cualquier de los casos esto se tendrá que hacer según se desarrolle la aventura.


Desde luego en el cónclave del día de hoy, se decidirán los primogenos y mañana se votará quien será el príncipe, por lo que los personajes tienen hasta mañana a las cinco para hacer algo. 

MAEL, ARCONTE NOSFERATU
 Es un tipo de complexión fuerte, aunque tremendamente feo como todos los de su clan. Lleva un melena hasta la cintura y siempre va acompañado por un pequeño halcón. Tan solo se alimentara de animales y aunque debido a su puesto como arconte en numerosas ocasiones ha tenido que usar la fuerza, le desagrada hacerlo. Es un tipo calmado y lleva en su puesto unos 3 años, aunque lleva siendo adiestrado por su sire el Justicar durante un par de décadas. Esta bien adaptado a nuestros tiempos y respeta a todo el mundo. Aunque no soporta la mentira y la hipocresía.

GENERACIÓN: 7 (RS:20---FV:8)

OFUSCACION: * * * *

ANIMALISMO: * * * * *  * (suculencia animal) 

POTENCIA: * * * *

CELERIDAD: * *

FORTALEZA: * * *

DOMINACIÓN: * *
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