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Nombre:

Naturaleza: Sire;

Jugador: Conducta: Generacion:
Croénica Concepto: Refugio:

Atributos =

Fisicas Sociales Mentales

Fuerza vbbbbbbbb CalSMa__ ybbbbbbbb Percepion___ ypbbbbbbbb
Destreza___ ypbbbbbbbb Maipulacion __ yppbbbbbb INtEigencia ___ yppbbbbbb
Ressiencia ___ yppbbbbbb APaiencia____ ypppbbbbb ASlUCia____ yppbbbbbb

Talentos Técnicas Conocimientos
Actuar pbbbbbbbb AMa&SCC. ___ pppbbbbbb Buotratia____ ppbbbbbbb
Aleta____ pbbbbbbbb AMMasFuego___pppbbbbbbb Ciencias bbbbbbbbb
Alleismo ___ ppbbbbbbb COndwtr _____pppbbbbbbpb FiNaZass ____ ppbbbbbbb
Cdleeo _____ pbbbbbbbb Eliqueta___ ppbbbbbbp INfomédica____ ppbbbbbbb
Esquvar_____ ppbbbbbbb Musca_ bbbbbbbbb INVeligaCion__ ppbbbbbbb
Empatia _ bbbbbbbbb REpAAINES___pppbbbbbbb L&Y&S__ bbbbbbbbb
Intimidacion__ ppbbbbbbb Seguidd_____pbbbbbbbb Lindiisica____ ppbbbbbbb
Liderazgo_____ ppbbbbbbb S910_______ppbbbbbbbb Medicna____ ppbbbbbbb
Pdea_____ pbbbbbbbb SUpeviventia __pppbbbbbb OCUlSN0____ ppbbbbbbb
Subterfugio___ pbbbbbbbb T-Animdes____ppbbbbbbb Piitica_____ ppbbbbbbb
Trasfondos Disciplinas Virtudes

bbbbbpbpbpp PeEta____ ppppppbkbb

bbbbbbpbpp Potenca _ ppppbbpbbb Consciencia/Conviccion vbbbb

bbbbbpbppp TEMPOIS____ ppppppkkbb _

bPbbbbbbbP pbbbbpppp Autocontra/inginto ___ ypppp

PbbbbbbpPp pbbbbbbbp

Pbbbbbbpp pbbbpbbpp Corde ybbbp

Pbbbbbbpp PbbbbbbpPp

Pbbbbbbpp PbbbbbbpPp

bbbbbbbbb bbbbbbbbb

= \MEritos/Defectos wh— —@mmsemmmm SEN1Q m————ap— e S| U (] mmverancep—

bbbbbbbbbb
—=Fuerza de Voluntad wgp—

Pobbbbbbbbb
Vyyyyyyyvyy
—==PUNtos De Sangre wagp—
Vyyyyyyyvyy
Vyyyyyyyvyy
Vywyyyyyvyyy
Vywyyyyyvyyy
Vywyyyyyvyy

Magullado 4
Lastimado -1 4
Lesonado -1 4
Herido -2 4
Malherido -2 4
Tullido -5 4
I ncapacitado 4
—e—=Debilidad o
L¢s Cugsta El Doble De Puntos
Subir La Senda
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Otros Rasgos

bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk

‘“-..EE!I!E!===E-..--I.

bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk

bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk
bPbbbbbbbk

A—Rituales = d—F yperiencigm—

Nombre

Total:

Total Gastado:
Obtenido Por:

4= Trastornos Mentales ammy

Vinculo A

Tipo

Vinculo A

Tipo

Arma

Dafio

Alcance Cadencia | Cargador

Ocultacién

Armadura
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Trasfondos Ampliados

Aliados Mentor
Contactos Recursos
Fama Criados
Rebario Posicién
Influencia Otros

Equipo (Transportado) Pertenencias (Guardadas)

Terreno De Alimentacion Vehiculo

Localizacion Descripcion
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Historia

Preludio

Edad:
Edad Aparente:

Fecha De Nacimiento:
R.I.P.:
Pelo:

Ojos:

Raza:

Nacionalidad:

Altura:

Peso:

Sexo:

Esquema De Cuadrilla Boceto De Personaje




