CROSSOVERS

FaQ: Crosovers Mundo de Tinieblas.
Pregunta:


Me gustaría saber qué opináis de los Crossover (partidas que engloban distintos juegos de White Wolf) y cuáles creéis que son más factibles para los jugadores.

He elegido Vampiro - Mago - Momia porque creo que son los únicos que podrían juntarse sin matarse nada más verse

Autor: Daedalus

Respuesta 1:


Estoy de acuerdo, Daedalus. Pero también puedes meter algo de Hombre Lobo... Existen muchos cambiaformas a parte de los fanáticos garou. Has probado con los Bastet? 

Autor: Gabriel

Respuesta 2:

Cierto, algunos cambiaformas podrían funcionar bien. Los Ananasi como bien dices o los Bubasti podrían encajar. El problema es que son tan pocos y tan secretos que me parecería un poco fuerte que un jugador llevase un Ananasi por ejemplo.

Autor: Daedalus

Respuesta 3:


Doy mi voto a vampiros, magos y momias, pero en realidad debería ser antiguos, archimagos y momias. Ya que sus jóvenes contrapartes no se toleran.

Autor: Nicolai

Respuesta 4:


Yo me decanto por Vampiro - Mago, realmente darían mucho juego!. No conozco el juego de la momia así que, no sé, quizás también den juego en partidas crossovers.

Autor: El_Santo

Respuesta 5:


Bueno, yo he votado por Hombre Lobo- Momia xq ambos luchan contra lo mismo de modo que... ¿¿qué mejor para colaborar??. 
Aunque yo mismo he jugado (y juego) Hombre Lobo- Vampiro... y te aseguro q si hay una buena causa xa ambas partes, se juega debuti. [image: image1.png]



Autor: Tharslaght

Respuesta 6:


Yo he votado a otros distintos. Lo ideal suele ser combinar Wraith con cualquiera de los otros juegos, sobre todo Vampiro, Mago o Cazador. Incluso pueden aparecer en Hombre Lobo y Changueling y quedar bien el asunto... 

Pero cualquier Cross-over bien narrado puede estar muy pero que muy bien. 
A mi me encanta sacar Ciborgs de la Tecnocracia con varios Hombres de Negro, etc... cada vez que los "vampiros" o los Magos hacen una demasiado gorda.
Autor: Noctis

Respuesta 7:


Yo he votado por Vampiro-Mago-Momia no es el mas sencillo de llevar pero al igual que tu me gusta la variedad. Mi votación considero seria de una dificultad considerable para el narrador pero si los jugadores ponen de su parte se lograrían resultados muy buenos...yo de ti me atrevería con eso [image: image2.png]


. 

Autor: Demian

Respuesta 8:


Yo creo que mago-momia sería lo más factible, están mas al nivel, además los vampi son manipuladores por naturaleza y el asunto podría acabar muy mal.

Autor: Amir

Respuesta 9:


Sin duda que podría acabar mal. Pero eso es una posibilidad mas que tentadora para mi...me gustan las puñaladas traperas entre pjs.

Autor: Demian

FaQ: Changelings y Vampiros
Pregunta:


Bueno este topic lo abro por que quisiera saber ¿que tan bueno sería tratar de tener a un hada como acompañante en partidas de Vampiro?
Autor: Algus_Trepe

Respuesta 1:


Bueno. Si juegas con el Sabbat esta secta tiene un pacto con la corte Sombría de las Hadas. 
Si juegas con Toreador (exclusivamente) en Francia tienen un pacto (y solo en Francia), pero este pacto es exclusivo en el país.
   
Por lo demás... Depende del Hada y depende del Vampiro. ¿Te refieres a algún linaje Kithain en concreto?
   
Ah, se me olvidaba. Los Nosferatu tienen un pacto con los Sluagh en la ciudad de Boston (pero solo es a escala local).

Autor: Noctis

Respuesta 2:


Si llevas un cainita Ravnos que en vida fuera de la familia Urmen sería bastante posible que tuviera un Hada de colega. Si no, ni idea... aunque me encantan las cosas que pasan si bebes sangre de hada.

En el manual de Vampiro Edad Oscura te sale una tabla de posibilidades

Autor: Tharslaght

Pregunta:

Como que cosas pueden pasar?
Autor: Delita Tilmit
Respuesta 1:


Puede pasar de todo. Lo mas normal es que el Vástago en cuestión entre en la Fantasía mientras tenga la sangre de Hada en su organismo. 
   
Por algo hay Kyasid y Malkavian que se relacionan con las Hadas... Y algunos las cazan.

Autor: Noctis

Sangre de Hada:

Pregunta:

Entonces el beber sangre de hada es algo así como la locura malkavian, te desconectan de la realidad, no?


Autor: Algus_Trepe

Respuesta 1:


Bueno, parecido. Las hadas viven entre medias de dos mundos: El Ensueño y el mundo real (La Banalidad). El ensueño es el mundo de la Fantasía. 
   
Al beber sangre de Hada tú también podrías ver ese mundo si eres un Vampiro. No es locura. El Ensueño es real: Quimeras (Espíritus imaginados por la gente fantasiosos) de muchos tipos lo pueblan, incluidos dragones, y si estás familiarizado con la Umbra te diré que el Ensueño no forma parte de ésta, sino que es otra dimensión mas, aunque tiene puertas a la Umbra por supuesto. 
   
Así pues ya tenemos el mundo físico, La Tierra de las Sombras (Umbra Oscura), El Ensueño y la Umbra. 
   
¿Alguien da más?, y no hemos contado todas las subdivisiones de esos reinos. La Umbra Profunda los envuelve a todos. 
Los Malkavian en ocasiones son capaces de percibir el ensueño, como las Hadas, y el objetivo del clan y el de los Kithain (Hadas) es el mismo, que coincide con el de los Merodeadores: Que todo vuelva a ser posible haciendo que todo el mundo crea en todo.

Autor: Noctis

Respuesta 2:


Muchos vampiros darían mucho por poder entrar en el Ensueño, ya que se descansa que no veas de bien. Se sabe de hecho de varios que se han unido a magos cazadores de vampiros para poder entrar en él.

Autor: Tharslaght

El Ensueño y los Vampiros:

Pregunta:


O sea que el ensueño es otra dimensión donde se alojan todas las criaturas en las que algunas personas creen, pero a nosotros los vampiros también se nos olvida que estuvimos en el ensueño como a los humanos?

Autor: Algus_Trepe

Respuesta 1:


Sip, así es, es una dimensión propia. Sobre si se olvidan… eso creo que no lo se.

Autor: Delita_Tilmit

Respuesta 2:


Es una dimensión paralela (en plan Umbra) en la que habitan los seres tipo Changeling. Los vampiros pueden llegar a entrar, aunque es chungo.

Autor: Tharslaght

Respuesta 3:


Bueno, no tanto. Un poquito de sangre de Changeling por aquí. Una ayudita de un mago con espíritu por allá. Et voila.

Autor: Cocbit

Respuesta 4:


Supongo que al hablar del más allá te refieres a lo que hay mas allá de la Membrana: La Umbra Profunda. 
Tengo un mapa (OFICIAL) y aparece que la Umbra profunda rodea todos los reinos. Desde luego si que es grande. Que burrada de sitio.
Autor: Noctis
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Respuesta 5:


Yo simplemente se que por medio de la Umbra puedes llegar al Ensueño. Eso si, cuidado con las tres hadas que guardan el portal. Ya es difícil según me han contado entrar x ahí siendo Changy, imagínate siendo otra cosa.


 Autor: Tharslaght

Comentario: La Umbra y Mundo de Tinieblas:

Comentario:


En el libro de mago la cruzada viene algo que hay después de la umbra profunda.

Autor: Cocbit

Respuesta 1:


Bueno, tras la Umbra Profunda. este lugar de desorden y Caos hay, y solo son hipótesis sacadas de diferentes fuentes hace ya bastante tiempo, el Infierno tal y como lo conocemos según Dante con sus nueve anillos cada uno de ellos divididos en cuatro reinos. No obstante esta información de Dante no es utilizada por la WW pero sin duda es una buena geografía para el infierno. 
También se dice y esto ya lo comentan en libros oficiales, que tras la Umbra profunda solo hay Caos, es decir, lo que Kaos crea sin forma, es mas a esto no se le puede ni llegar a llamar creación. Es lo que pude sacar en claro de todo lo que leí al respecto. ya que todas las criaturas por muy raras y animales que sean como muy lejos y cuanto mas malignas y poderosas son llegan a existir en la Umbra Profunda.

Más allá quizás existan Wyrms del impulso...o Celestes Eh?! quien sabe. Quizás te encuentres a las emanaciones primarias...Gaia y Ialdabaoth.

Autor: Demian

Respuesta 2:

Sí, cierto. Es posible que los verdaderos cielos e infiernos estuviesen tras la Umbra Profunda, la Trascendencia, etc... 
Algo te perfilan en El libro de los Mundos.

Autor: Noctis

Pregunta:


Oye Noctis no había unos seres que erán capaces de atravesar a la Umbra profunda sin correr demasiado riesgo? Es que no se donde me pareció leer algo así. Y si esto es cierto querría decir que realmente estarían en los cielos e infiernos...o estos cielos e infiernos serían individualizados y cada uno tendría su propio cielo e infierno.
Autor: Amir

Respuesta 1:


Bufff... Quizá te refieres a algún tipo de especie alienígena. Aunque sin peligro... 
Los Ingenieros del Vacío estarían mas preparados que los demás para hacerlo de todos modos. 
   No hay mucha información sobre el verdadero paraíso/infierno. Algo vendrá en el nuevo juego que van a sacar en el nuevo juego Demon: The Fallen (Demonio: La Caida). A ver si al final lo sacan. 
   Hasta ahora se sabe que desde los falsos cielos e infiernos de la Umbra o de alguna costa Lejana podría haber algún tipo de entrada que diese al verdadero cielo o al verdadero infierno...
Autor: Noctis

Respuesta 2:


Yo creo que hay ciertos entes alienigenas que si que podrían viajar por la Umbra profunda sin mucho peligro. Incluso mejor que los ingenieros. No olvidemos que estos últimos hacen pactos e incluso roban ( si pueden ) tecnología alienígena. Aun así no creo que pudiesen acceder a los cielos o infiernos, pues para estar en estos planos uno debería de estar formado por puro espíritu.

Autor: Demian
FaQ: Demonios.
Pregunta:

Buenos días y alabados seais. 
Me presento, soy Yahanam, un joven prior de una pequeña abadía al norte de Alemania, y me han ocurrido ciertas cosas de las cuales necesito una pequeña explicación. Si alguno de ustedes pudiera responder .... 
Hace poco se presentó una mujer en nuestra abadía y solicitó urgentemente mis servicios. Por supuesto, acepté encantado a hablar con ella y me expuso un caso muy singular. 
Una sobrina suya estaba poseída por un demonio, por uno de poco poder según ella, y la tenían atada a la cama con gruesas cuerdas bañadas con agua bendita para su expulsión. 
Por lo visto esto no es suficiente, y el demonio no accede a salir de su cuerpo. 
Me ha pedido a mí, que como gran persona que me ve intente expulsar al demonio del cuerpo de su sobrina. 
En un primer momento me he quedado de piedra. Reconozco que me costó asumir mi papel de Vampiro en un principio, hace ya mas de 100 años, aunque mi fe me ayudó a no perder la compostura, pero nunca creí que me tocaría enfrentarme a mi solo a un demonio. 
Así pues, he accedido a lo que me ha propuesto la mujer. 
Hemos salido hacia casa de su sobrina, que está a una semana de viaje, y he decidido que de camino debería informarme mejor de los demonios, sobre todo de aquellos menos poderosos. ¿Cómo matarlos? ¿Cómo expulsarlos de un cuerpo? ¿Pueden morir sin ser expulsados? 
Espero su carta amablemente, dándome toda información que les sea posible al respecto. 
Sólo espero que mi fe pueda ayudarme esta vez ... 
Saludos a todos y que Dios os bendiga. 
 
 
Yahanam, 7 de Junio del año 1203 de Nuestro Señor Jesucristo. 
Autor: Yahanam

Respuesta 1:


Yahanam. 
   Es cierto que en el reino del señor hay criaturas que escapan a sus ojos vigilantes y nos corresponde a nosotros, sus servidores en la Curia encargarnos de que las almas de los Mortales sean puras. 
   Espero que tus viajes te den la respuesta que buscas. Ve en primer lugar a Roma, e intenta hablar con los Exorcistas que trabajan para su Santidad. Ellos podrán darte la información que buscas. 
   Si de todos modos eres justo y piadoso, y tienes fe en Dios nuestro señor no dudo que esa fe podrá expulsar a todos los Demonios que quieran consumir una pobra alma. 
   Atentamente. 
   Don Rodrigo (En esa época aún no se hace llamar Noctis  [image: image4.png]


) 
   22 de Septiembre del año de nuestro señor 1203
Autor: Noctis

Respuesta 2:


Por lo general hace falta cierto poder para expulsar a un demonio del cuerpo de un mortal. La Fe sin duda hará casi todo el trabajo pero cuidado que no todos los demonios son iguales. Muchos poseen poderes que harían empalidecer al mismo Cain y muchos también poseen Fe Oscura, que aunque no se puede compartir como la Verdadera, si que es mas efectiva contra la Verdadera, pues literalmente acojona como a un crío al que posea Fe en Dios. Gracias a Dios que esos seres habitan en la Umbra profunda expulsados de este mundo. Aunque pueden manifestarse como simples imágenes las cuales ya emiten una energía demasiado bruta. 
Autor: Demian

FaQ: Cazador y Momia.

¿Cómo perciben los Cazadores a las Momias?

Pregunta:


Cómo perciben los Cazadores a las Momias? La crónica que tengo en mente tiene de fondo trama de Vampiro y Momia, y me gustaría saber la posición de los Cazadores respecto a las momias, pues en el libro no he visto que hagan mención a eso. Es como a los Magos y Hombres Lobo, que los tratan más individualizados que a los Vampiros y Resucitados, por ejemplo?

Autor: Sla

Respuesta 1:


Pues de momento no hay nada publicado con respecto a los Cazadores y las Momias salvo la novela de Heraldos de la Tormenta...  
En esa novela los Cazadores que aparecen no tienen ni idea de las momias Los Cazadores que aparecen no tienen ni idea de las momias, pero ya sabes... Depende del Credo del Cazador en cuestión y de lo que haga la Momia. Tómalo como quieras... Igual tus jugadores acaban confundiendo a la Momia con un Mago y triunfas.
Autor: Noctis

Respuesta 2:

A lo que me refería con Cómo perciben los Cazadores a las Momias, aparte de su actitud que vendrá definida por el Credo como bien dices, es a ¿cómo las perciben con la segunda visión? Porque las momias son humanos; inmortales pero humanos. Aunque me has dado una idea con que lo puedan percibir de manera similar a los Magos... hehe %) 
 
Con estas partidas pretendo que mis jugadores, por una vez, olviden todo lo que saben de Mdt, quiero desconcentarles, que no sepan que demonios tienen delante...

Autor: Daedalus

Respuesta 3:


  Ese es el objetivo del narrador de Cazador... Yo el otro día les saqué varios "Zombies" y los pobres todavía no saben que eran Resucitados...

Autor: Noctis

Respuesta 4:


Según lo que he sacado en claro del básico de Momia (el nuevo), la única característica del aura de una momia es que es muy vital, es decir, que los colores que se ven serían bastante más intensos que los de un mortal normal, pero aún así, mortal a todas luces. Eso es, al menos, lo que te da a entender.

Autor: Tharslaght

Comentario: Wraiths, Momias y Cazadores.

Aclaración:

La historia de Wraith la están siguiendo en Cazador, es un consuelo... De hecho ya han publicado en Castellano el Suplemento de Cazador Muertos Vivientes que "dicen" te actualiza la historia del Wraith hasta el momento presente...

Autor: Noctis

Pregunta:


Si puedo me pillare Momia. Aunque lo ojearé primero, a ver que cosas han cambiado... leí algo que habian cambiado el rito (consecuencia de haberse cargado Wraith) y que ahora las momias son todas recien creadas :?

Autor: Daedalus

Respuesta 1:

Sí, es algo así. Continuando el Wraith y actualizando el Momia han hecho que el rito se vuelva mas poderoso y las Momias incompletas a causa del Maelstrom tengan que buscar un alma humana para completarse. 
   A mi me gusta el enfoque que le han dado. Hace al Momia mucho mas jugable que antes, aunque tb hay gente a la que no le ha gustado nada. 
   Teniendo en cuenta la Edición del libro, su relación con Wraith, la aparición de un tercera Generación(Osiris) y los cambios que se han producido en el Mundo de Tinieblas, muchos de los cuales (Como el que Horus quiere destronar a Osiris, la nueva empresa de las Momias, la ruptura de los Setitas y las momias perdición, así como el que Las Momias fuesen causantes del Maelstrom...)vienen en el libro, y sabiendo que no van  a salir suplementos(Y por lo tanto no te tendrás que dejar una pasta siguiendo la historia) no te lo pienses, en serio. Ahora parece un juego de Rol en condiciones.

Autor: Noctis

Respuesta 2:

Del Momia he leido bastante esta tarde, y me está encantando. Me ha gustado el detalle que no se hayan cargado a los que llevaban momias de 2º edición y que contemplen todavía cosas de Wraith. Aunque me gustaba un poco más el trasfondo de la 2º edición, esta tiene pinta de ser bastante más jugable. 
 
Respecto a los distintos tipos de Zombies que aparecen en Cazador, haciendo símiles con cosas que ya habian aparecido llegue más o menos a la conclusión de que los Ocultos son Resucitados, los Tambaleantes quizás sean cadaveres animados por nigromancia (tal cual vienen en vampiro 3º edición) y a los Caminantes no se donde situarlos, si en una clase de oculto con menos motivaciones (una pasión muy concreta o algo así) u otra cosa. 
 
Lo que sí leí por ahí es que muchos Wraith, cuando el 6º maelstrom arrasó las tierras de las sombras, optaron por encarnar humanos para evitar así la tormenta, pero quedaron atrapados en esos cuerpos. Quizás esos sean los Caminantes... pero todo esto son conjeturas porque no he leido nada oficial al respecto. Y si en el libro no viene, pues no se donde lo piensan sacar si es que lo piensan sacar... que ya sabemos como son los de WW

Autor: Daedalus

Respuesta 3:


Coincido en lo de los Resucitados... Pero hay demasiados tambaleantes para que sean obra de la Nigromancia. 
   He leido en el libro algo así como que los espíritus están ocupando cuerpos que no les pertenecían. Puede ser una explicación para tambaleantes y ocultos... ¿Puede un wraith poseer un cadáver que no es el suyo?... Teóricamente sí. 
   Pero... ¿Por qué están tan descompuestos?... igual les ha pasado como a las momias y se han fragmentado en trozos... Y los que no están enteros no son capaces de rehacer el cadáver... No se me ocurre otra explicación.

Autor: Noctis

Respuesta 4:


Es muy posible. Ciertamente, no es obra de la Nigromancia. Me refería a que tal cual los definen son muy similares a los cadáveres en donde un nigromante mete a un Wraith una temporada.  
 
Me parece bastante lógica tu idea. Los tambaleantes me recuerdan mucho a los Zánganos de Wraith. Quizás solo sobrevivió una parte débil de éste y por eso están en descomposición. O quizás era un Wraith normal que se refugió en un cadaver para escapar de la tormenta y se ha quedado atrapado en el cuerpo, consumiéndole su sombra y haciendo que el cuerpo siga pudriéndose ?

Autor: Daedalus

Respuesta 5:

Según he visto por esas páginas los tambaleantes provienen de toooodos los fantasmitas arrojados al plano material a causa del maelstrom ése (sorry por los términos empleados, pero mi familiaridad con Wraith es nula.

Autor: Lithos

FaQ: Cazadores e Inmortales.

Pregunta:


Resulta que en la crónica de mi narrador (jugamos Vampiro La Mascarada y juego con Miles, el Lasombra Reaccionario Gn7). Aparecio un Cazador, pero que además resulta que es un Inmortal, de esos sacados de Highlander, the Gathering... 
¿que se puede hacer en contra de uno de un cazador que además es inmortal? 
¿puede ocurrir eso? 
¿cuantos son los "grupos" (así como cortes a hadas, clanes a vampiros o ordenes a mago) hay de cazadores y en que se diferencian? (¿todos matan vampiros?)¿como lo hace un D'Angelo, si tiene que ver en algo con la Camarilla y además tiene contactos de la Orden de Leopoldo? 
y.... ¿no entrarían los Tecnócratas en la definición de "cazador" entonces?

Autor: Miles

Respuesta 1:


"... un Cazador, que además es inmortal..." 
 
ejem 
 
los Inmortales NO PUEDEN ser Cazadores, nunca, jamás, ni en un millón de años, nonononononono 
 
para clarificar esto: ser un Garou, mago, vampiro, Inmortal, duendecillo, Gárgola, y en general pertenecer al bicherío del Mundo de Tinieblas te imposibilita para ser un Cazador. 
 
además, no puedes ser convertido en goul, al morir no serás un Wraith, si te intentan Abrazar te mueres... 
 
en otras palabras: sólo los humanos normales y corrientes pueden ser convertidos en Cazadores  y esto está escrito con letras de un kilómetro de altura en la pared norte del monte Kilimanjaro, en 32 idiomas y 78 dialectos, con reflectores que iluminan de noche las palabras, para eterno recordatorio de todos los que se atrevan a pensar en semejante aberratio munchkinista (¡toma ya!)

y respecto a los "clanes" de cazadores que existen, así por encima te puedo decir que hay 9, y que pertenecer a uno u otro viene determinado por la actitud que el cazador adopta ante los "monstruos", sea ésta hostil, compasiva, especulativa... 
 

Autor: Lithos

Respuesta 2:

Pos eso. Lo dicho.  
 
No mezcleis las cosas. Ademas. Los Highlanders son los unicos , junto con los "cazadores" (que curioso) que no pueden tener poderes mixtos. 
 
Mientras que un garou puede ser medio vampiro (abominacion), Un mago tb puede ser ghoul. 
O tener sangre de hada (y usar cantrips), etc. 
 
Un Highlander no puede bajo ningun concepto coger nada de eso. Igual que los cazadores.
Autor: Cocbit

Respuesta 3:

Cruel, pero cierto. Ahora si..por cuestiones de trasfondo...y si es llebado por un pj que con su inmortal ah tenido malas experiencias con los vampiros...es mas que posible...que este se dedique a matar a todo aquel vampir oque vea...pero no no podria de ninguna forma usar poderes de cazador pues canalizan su poder mediante el quiekening y este no es un buen conductor de los poderes de los cazadores [image: image5.png]


.  
Claro esta que un cazador...si podria ser inmortal...pero no de esos a los que hay que cortar la cabeza...ya me entendeis...un mago con tiempo o vida o hasta Entropia elevada...podria detener el deterioro de su amiguito (improbable) el cazador...y por lo tanto...tener a un pesado Hunter detras por el resto de la eternidad.me fastidia el simple hecho de pensar en ello...

Autor: Demian

Respuesta 4:


Ehm... Pero, ¿os referís a Inmortales como los de la película de los Inmortales?.

Autor: Noctis

Respuesta 5:

Vereis, la cosa es que es un suplemento no oficial que circula por internet pero esta bastante chulo...y yo personalmente soy partidario de usar esas cosas que enriquezcan mas el juego... 
 En cuanto a su finalidad...bueno supongo que ya habreis visto la peli...pero bueno...digamos que no se lleban mal con todas las criaturas...de hecho suelen amistarse con garous...claro esta que esto no es mas que una posibilidad...a la que personalmente no apoyo...aunque nunca se sabe...

Autor: Demian

Respuesta 6:


Podéis descargar ese suplemento de: http://www.dreamers.com/elrincondelvampiro/inmortales.zip
Autor: Iter

