GIRLS & GUNS

(Introducción:

-Este es un modulo de vampiro: la mascarada y esta basado en un capitulo de "garfield" del mismo titulo.

-No te rias aun de esta idea, riete cuando termines de leer todo el modulo.... :D

-El asunto va de un asesinato de un ghoul, que era profesor de universidad. Su mujer (la típica de las novelas de detectives ) contrata a un "detective privado" para investigar su muerte. Como es normal, los pj tendrán algo que ver con el ghoul y querrán saber que le paso, con lo que se encontraran con el "detective".

-La historia tiene una buena dosis de humor y de misterio, o eso es lo que yo le he querido dar....  :D

-Esta aventura esta pensada para un grupo de cuatro o cinco pj un poco avanzados, aunque, como siempre, podrás adecuarla a lo que mas te convenga.

(CAPITULO 1:

-Era una noche oscura sin luna. Un coche pasa a toda velocidad por una carretera. De repente se oye un golpe y el coche se estrella contra un arbol. El conductor muere en el acto ( no quieras los detalles aun... ). Solo unos pajaritos se han asustado al oir el golpe.....

-Al atardecer siguiente, una preciosa joven entra en el despacho de un detective privado de tercera fila:

- Buenos días, usted es el señor Gar?

- Por favor, llámeme Sam. Que es lo que desea?

- Mi marido ha muerto ayer por la noche en un accidente de trafico. La policía dice que se durmió en el volante, pero yo creo que lo asesinaron.

- ¿Por qué dice eso?

- Porque no solía dormirse conduciendo y no tenia porqué estar allí a esas horas.

-En seguida pensé que era el típico caso de esposa joven mata a marido viejo y rico y pide a un detective de tercera que encuentre al asesino y ella se fuga con el dinero.

- ¿Cuantos años tenia su esposo?

- 23

-Bien, era el típico caso de marido rico y mujeriego que es asesinado por esposa celosa que pide a un detective de tercera que encuentre al asesino mientras ella se fuga con el dinero.

- ¿A que se dedicaba su esposo?

- Era profesor de la universidad. Se llamaba Jean Barnes.

-Eso cambia las cosas. Era el típico caso de profesor de universidad que da demasiadas conferencias y es asesinado por sus alumnos hartos de oírle.

- No es un trabajo muy peligroso. Bien veré qué puedo hacer. ¿Dónde la puede encontrar?

-Me dio una tarjeta. en ella se leía:


NATALY  BARNES


777 432 576

-Se fue cerrando la puerta suavemente y su falda dio un revuelo que me dejo atontado durante unos segundos.... Esa visión me acompaño el resto del día.

-Más tarde, en el Elíseo se reúnen los pj y la noticia de la noche es que ha aparecido un ghoul muerto en un accidente de coche, cuando iba por un sitio poco habitual para el.

-Ese ghoul puede ser de uno de los pj o no, pero si puede ser de uno de ellos da mas impacto :D  Todos tenemos un pj cargado de ghouls.....

-Si el ghoul es de uno de ellos, ellos solitos se encargaran de descubrir que paso, sino, el príncipe les encarga la misión...

(CAPITULO 2:

-Sam Gar Field (¿Por qué todos los detectives de tercera se llaman Sam?) se dirigió hacia el primer lugar de su lista: el deposito de cadáveres.

-Al llegar allí se encontró con el teniente "Martínez", un poli.

- ¿Dónde vas por aquí Sam? ¿No estarás en un caso, verdad? Me sorprendería mucho...

- Pues estoy en ello- responde todo duro nuestro detective.

- Recuerda que tengo tu licencia requisada- dice el poli con una sonrisa en los labios-.

- ¡¡Es por eso que hace dos semanas que no la encuentro!!!- responde Sam.

- ¡¡No te hagas el gracioso y no te metas en mis asuntos!

-Después de esta breve, pero intensa, conversación con su "viejo amigo", Sam entra en el deposito de cadáveres y se encuentra con el doctor Eins, un viejo conocido de la familia.

- Hola Sam, cuanto tiempo sin verte. ¿Qué es lo que buscas?

- Estoy buscando a un mueto- responde muy serio el detective.

- Pues has venido al sitio indicado. -Responde Eins con cara un poco sádica... :D

- Es el profesor Barnes.

-Eins enseñó el cadáver del profesor Barnes a Sam. El cadáver tenía la cara de haber sido pisoteado por una desbandada de estudiantes.

- ¿Dónde esta la autopsia del cadáver?- pregunto Sam.

- ¿Que autopsia? Murió en un accidente de coche.

-Eso volvía a cambiar las cosas.

-Después de esta revelación, Sam descubrió unas pequeñas manchas en la camisa del muerto.

- ¿Qué es esto?- le pregunto al doctor Eins.

- Debe ser algún liquido del coche- dijo el doctor sin apenas mirarlas.

-Sam tocó las manchas y descubrió una piedrecita en al bolsillo de la camisa. La cogió y se la guardo sin que Eins lo viera. siempre le han gustado las piedrecitas... :D

-Después se fue al segundo sitio de su lista. Ya era muy entrada la noche cuando llego al lugar. Alli se encontró con Nataly.

- No es buen sitio para volvernos a encontrar- dijo Sam al bajar del coche.

- He venido para ver si encuentro algo- respondió con voz inocente y provocativa la dama

- O para borrar sus huellas -dijo con mala intención nuestro detective-.

- ¿No creerá que yo lo mate?

- Todo es posible -dijo con cara de superioridad el detective-.

-Después de eso, la dama se despide de Sam y se marcha a su casa, mientras que el detective se dispone a investigar el lugar de los hechos.

-En ese momento nuestros pj se disponen a investigar el asunto.

-Si entran en el depósito de cadáveres, verán lo mismo que Sam, y encontrarán otra "piedrecita" enganchada en la cremallera de los pantalones.

-Si analizan, prueban o cualquier otra cosa las manchas de la camisa, verán que son de café.

-Si buscan en el lugar del accidente, se encontrarán con un sujeto ataviado con una gabardina gris oscuro y un sombrero ancho (¿Por qué todos los detectives de tercera visten así?) buscando con una linterna por los alrededores. es mortal, como no, y es Sam.

-Sam es un mortal especial: en el no hace efecto ninguna disciplina mental, eso es a causa de un golpe que se dio en la cabeza cuando era pequeño, y tampoco funciona ningún tipo de dominación ni control. Al tío no se le puede controlar y punto.

-Pues eso, que los pj se encuentran con Sam. Este los ve y se dirige hacia ellos para ver quienes son, aunque vayan ofuscados.

- Buenas noches. ¿Qué hacen por aquí?- les pregunta Sam.

-Aquí empieza una gran amistad entre sam y los pj.... o no.

-Por el lugar no se puede encontrar nada de especial. Si descubrieron las manchas de café, puedes hacerles tirar inteligencia + investigación ( dif. 8 ). Si la superan diles que encuentran trozos de una taza de café por el suelo.... Las piedrecitas son trozos de la taza, pero no se lo digas aun.. que piensen!

-Sam querrá saber si también investigan la muerte de Barnes y quien los manda, aunque se creerá cualquier cosa que le digan los pj. si estos ven en el una molestia... se sorprenderán !!!

(CAPITULO 3:

-Después de investigar el lugar de los hechos, Sam se dirigirá al tercer sitio de su lista: la universidad.

-Se supone que los pj le habrán preguntado quien es y que busca y Sam les habrá contado mas o menos la verdad, aunque no les dirá nada de lo que ha descubierto. También les dirá a donde va ahora, así que a lo mejor se lo vuelven a encontrar.

-Sam se dirige a la universidad ( esa noche ) y habla con el vigilante de seguridad. Le pide información sobre el profesor y este poca le puede decir:

- Pues el profesor Barnes tenía un ayudante, el señor Oliver, el le podrá informar mejor, aunque ahora no se encuentra en el edificio, tendrá que venir mañana por la mañana.

-Si los pj entran en la universidad por la fuerza y dejan al pobre Sam solo con el guardia ( cosa no aconsejable ), solo encontrarán el despacho del profesor Jean Barnes en el segundo piso.

-Al entrar en el no descubrirán nada que les llame la atención. Hay dos mesas repletas de papeles perfectamente ordenados, un  armario cerrado con llave y lleno de más papeles de los alumnos, trabajos etc.. También muy ordenados ( insiste en el orden del despacho, pero sin pasarte...), en los cajones de la mesa no hay nada de destacar. En un rincón hay una cafetera de las buenas muy limpia y con una taza al lado también muy limpia.

-Sam decide irse a casa a dormir un rato ( se ha hecho tarde ) y al despertar ira a visitar al señor Oliver.

-Para que los pj puedan ver a este tipo, tendrán que contar con la ayuda de Sam, ya que el vigilante no sabe donde vive y en ningún papel del despacho pone su dirección.

-Sobre las doce del medio día, Sam se despierta y se dirige a la universidad. Allí pregunta por el señor Oliver.

-El señor Oliver es un hombre de unos 45 años, casi calvo y que parece que la bata blanca se la hubiesen puesto al nacer. No es muy alto, ni de constitución fuerte, o sea, que es una típica rata de laboratorio.

-Este le acompaña al despacho del profesor Barnes para hablar tranquilos.

- Ya sabrá lo que le sucedió al profesor Barnes, me gustaría que me hablara de el.

- Pues era un amigo, además de un jefe. Siento mucho su perdida.

- ¿Un jefe?- pregunta asombrado sam.

- Si, Jean Barnes fue mi mejor alumno y se ha convertido en mi superior. He llegado a admirarle por lo que hace. No es extraño que pasen estas cosas en la universidad...

- ¿Qué más me puede contar de Barnes? -pregunta Sam con cara de haber descubierto el asunto.

- Que era muy querido por todos y que últimamente hacia cosas extrañas, pero eso era normal en el. Tenía sus manías, como esa cafetera. Todos vamos a tomar el café en la maquina del pasillo, pero él se trajo esta maquina y se lo hacia allí. Era muy maniático.

-Después de esta conversación con el señor Oliver, Sam salió de la universidad, donde vio a un sujeto dentro de un coche que parece que le sigue. Se dirigió hacia el y el ocupante hizo como si no lo viera y se marcho.

-Después se fue a su despacho a pensar en todo lo que tenía. Creía que tenia la solución, pero había algo que no encajaba. Al caer la noche volvió a la carga... para encontrarse con los pj.

(CAPITULO 4:

-Al caer la noche, los pj decidirán volver a investigar el asunto. Su última pista fue el señor Oliver, pero no saben como encontrarle. Al ir por ahí, se encuentran con Sam, que está pensativo.

-Va enfundado en su gabardina gris oscuro y con su sombrero de Hamphry Bogard de lo mas ridículo.

-Al verlos, les dirá que ha hablado con Oliver y les contara lo que hablaron. Añade alguna otra cosa del asunto si hace falta.

-Resulta que esta investigación se tiene que hacer entre mortales y nadie mejor que un mortal para realizarla....

-Después de esto, les dirá que hay algo que no encaja... Mientras están hablando, Sam calla y sale corriendo hacia un coche ( el mismo de esta mañana ). En el se encuentra un mujer bastante hermosa. Esta sale del coche y empieza a hablar con Sam. Va vestida con un pequeño vestido de color rojo que deja a la vista mas cosas de las que oculta, aunque va cubierta con un abrigo de piel de color blanco que contribuye a darle una apariencia mas digna.

-Sam señala hacia los pj y le dice algo a la dama. Después se acercan a ellos

- Buenas noches- dice la mujer- ¿nos conocemos?

-Aquí empieza una conversación interesante... ¿Qué hacía ella aquí? ¿Quien era el ocupante del coche esta mañana? ¿Que relación lo une con la dama? 

-Ella querrá saber quienes son los pj y por que investigan la muerte de su esposo, aunque se cree cualquier cosa, pero si intentan dominarla verán que pasa algo raro...., ( recuerda que a Sam no se le puede dominar ) y les contara que estaba siguiendo a Sam.... para ver como iba su investigación.

-Dice no conocer al sujeto de esta mañana ( sam se lo pregunta ) y alega que hay muchos coches iguales al suyo ( aunque es un coche muy caro ).

-También querrá saber si ellos saben algo mas....

-Aprovechando que ella está aquí, Sam dice que quiere visitar su casa, para investigar si hay algo raro alli... El último sitio de su lista.

-Ella se ofrece a acompañarlos haciendo que Sam caminara al mismo ritmo que sus piernas...

-Llegan a la casa de la dama en media hora. Es una casa grande y lujosa, en la parte acomodada de la ciudad. Al entrar ella les conduce al estudio de su marido. Es un estudio bastante grande, lleno de estanterías repletas de libros perfectamente ordenados. Hay papeles encima de la mesa perfectamente ordenados. No hay nada que les llame la atención a primera vista.

-Sam empieza a mirar todo. Mira por el suelo, por los cajones, por todos los sitios. Parece que esta buscando algo y no lo encuentra.

-Al final le pide a nataly una taza de cafe. esta le trae una taza de cafe. Él la coge y como está muy caliente se le cae encima y le mancha la camisa.....

-Bueno, aquí termina mi módulo. ¿Quién es el asesino?

-Esto último de la camisa lo hago para ver si a los pj se les ilumina la idea de que las manchas de la camisa de Barnes son de café.... 

(CAPITULO 5:

-Pensemos en lo que tenemos: tenemos un muerto, su esposa joven y hermosa, un ayudante que fue su profesor, un sujeto del que no sabemos nada y el muerto era un ghoul.... cosa que no se debe olvidar.

-Barnes murió en el accidente, eso es claro. La única manera de que tuviera el accidente es que estuviera drogado o que se durmiera, pues era un buen conductor ( como recuerda muchas veces su esposa...).

-Donde se le podía meter la droga sin que el lo notara.... pensemos en las manchas de su camisa... en el café.

-En la universidad, tal y como dijo Oliver. Se lo hacia el mismo en su cafetera, con lo que no se lo pudieron meter allí, ya que cuando fueron al despacho, estaba completamente limpia, tal y como siempre la tenia el y su taza estaba allí.

-El otro sitio donde solía tomar café era en su casa... y allí se lo hacia su mujer!!!

-Como ya he dicho, las piedrecitas que encontraron en el cadáver era parte de una taza de café... y si las comparan, verán que son iguales a las que hay en la casa.

-La asesina fue su mujer... y Sam tenia razón!!!

-Al decírselo, ella se enfurece y sale corriendo de la casa. Sam no puede segirla por que tropieza con la alfombra ( que oportuno no... ) y se queda embelasado con la vista....

-Ella se mueve a una velocidad extraordinaria. Al salir a la calle lleva en las manos una escopeta enorme!!!! Y el sujeto ese la acompaña muy bien armado!!!!!

Auspex: es una vampiro... por lo visto del sabbat. el sujeto es otro ghoul.

-Empieza el combate... 

-Si los pj los matan, no sabrán por que ella mató a su marido y quien es él, aunque se puede deducir que lo mató por que descubrió que era un ghoul de un vampiro de la mascarada y él debía ser alguno de sus ghouls....

-Si los capturan ( uno como mínimo ), les confesara lo dicho y después les dará alguna que otra información... eso depende de ti. El sujeto es uno de sus ghouls que la ayudaba a mantener a Barnes controlado. Sam estaba para despistar a los pj.

-Si dejan que huyan, pues la volveran a encontrar en alguna otra aventura.                     

 Name: NATALY
Nature:                   
Generation: 7

 Player:                   
Demeanor:                 
Haven:                   

 Chron.: G&G

Clan: TREMERE
Concept:                 

                                 ATTRIBUTES

          Physical                   Social                    Mental          

 Strength:         5
Charisma:         4     
Perception:       4

 Dexterity:       4     
Manipulation:    4     
Intelligence:     4

 Stamina:          4     
Appearance:     5     
Wits:                 3

                                  ABILITIES

          Talents                    Skills                  Knowledges        

 Acting       
2
Animal Ken 
0
Bureaucracy  
0

 Alertness    
2
Drive           
2
Computers      
0

 Athletics       
3
Etiquette        
2
Finance         
2

 Brawl            
2
Firearms       
3
Investigation   
2

 Dodge            
1
Melee          
3
Law            
1

 Empathy      
2
Music          
0
Linguistics     
2

 Intimidation  
1
Repair          
0
Medicine        
1

 Leadership    
1
Security        
0
Occult       
6

 Streetwise    
2
Stealth         
2
Politics      
2

 Subterfuge  
3
Survival         
2
Science      
3

                                 ADVANTAGES

        Disciplines               Backgrounds                 Virtues          

TAUMATURGIA
6 


Conscience     
3

AUSPEX

3

DOMINACION
3


Self-Control
5

PRESENCIA

3

FORTALEZA

3


Courage        
4

POTENCIA

3      

PROTEAN

2

OFUSCACION
1

CELERIDAD

3

        Other Traits                                        
combate
dificul.
daño

BALLESTA
6
Humanity
6
fusil de asalto
7
7

FUSIL ASALTO 5
Willpower
10
ballesta de mano 6
5

                 

Blood Pool    
20                    

RITUALES:

DESVIACION DE LA MUERTE DE MADERA 1

PURIFICACION DE LA CARNE 1

ENSALMO DEL PASTOR 1

APARICION DE OBJETO 1

PORTAR LA MASCARA DE SOMBRAS 2

SIGNO DE LA LUNA 2

CARNE DE ROCE IGNEO 3

PRTOTECCION CONTRA VASTAGOS 4

SUEÑO PETREO  5

RITUAL DE MANTENIMIENTO 6

SENDAS:

EL ENCANTO DE LAS LLAMAS  5

MOVIMIENTO MENTAL  4

SENDA DE LA CONJURACION 3

CORRUPCION 3

SENDA DE LA TORTURA 2

-Si se ve acorralada o despojada de su arma, invoca su ballesta que aparece en sus manos. Dicha ballesta puede disparar dos flechas en un turno y dispone de "cargadores" de 8 flechas (es de repeticion, como las de las pelis. )

¿crees que le falta algo mas?

 Name: GHOUL
Nature:                   
Generation: 

 Player:                   
Demeanor:                 
Haven:                   

 Chron.: G&G

Clan: 


Concept:                 

                                 ATTRIBUTES

          Physical                   Social                    Mental          

 Strength:         3
Charisma:         1     
Perception:       3

 Dexterity:       2    
Manipulation:    2     
Intelligence:     3

 Stamina:         3     
Appearance:     2    
Wits:                4

                                  ABILITIES

          Talents                    Skills                  Knowledges        

 Acting       
0
Animal Ken 
0
Bureaucracy  
0

 Alertness    
3
Drive           
2
Computers      
0

 Athletics       
2
Etiquette        
0
Finance         
0

 Brawl            
3
Firearms       
4
Investigation   
2

 Dodge            
2
Melee          
3
Law            
0

 Empathy      
0
Music          
0
Linguistics     
0

 Intimidation  
2
Repair          
0
Medicine        
2

 Leadership    
0
Security        
0
Occult       
0

 Streetwise    
2
Stealth         
2
Politics      
0

 Subterfuge  
2
Survival         
2
Science      
0

                                 ADVANTAGES

        Disciplines               Backgrounds                 Virtues          

POTENCIA 

1 


Conscience     
3

CELERIDAD 

1


Self-Control
4







Courage
4

        Other Traits                                        
combate
dificul.
daño




Humanity
7
fusil de asalto
7
7




Willpower
5
pistola

6
5                 

                    

-Este ghoul esta bajo el influjo de nataly y a aprendido potencia y celeridad. Ella le ha proporcionado armas y siempre lo tiene cerca de ella. Lo utiliza para controlara su marido.

-Si Nataly ve que esta a punto de ser capturado, lo elimina con una de sus sendas... ( no se cual elegir para ese menester... tu mismo ).

-Aquí termina esta aventura. El pobre Sam ni se imagina lo que paso esa noche, lo único que le importa es que descubrió que Barnes fue asesinado por su esposa y que ahora debe de estar muerta o se largo con el tipejo ese.

-Esa noche termino y Sam volvió a su pequeño despacho en la ciudad, esperando a que alguien se digne a entrar en el.....

-Si necesitas alguna otra cosa o quieres hacer algun comentario ( vaya con la nataly esa!!! ), solo enviame un mail a :

ial.ee@alumne.etse.urv.es

13 - 2- 99

elvira jar laxle.

mi unico delito fue

dormir en una cuna

y explicar lo que he soñado.

