Habilidades secundarias.


Estas habilidades son más especializadas que las básicas que se enumeraban en Vampiro, y por ello permiten que un jugador defina su personaje con más exactitud. De hecho, algunas son subcategorías de otras más generales. En estos casos, el narrador puede disminuir la dificultad de una acción para el personaje que utilice la habilidad más especializada, o permitir que se adquieran habilidades secundarias a un precio inferior. Ejemplo: por cada punto gastado en una habilidad secundaria durante la creación del personaje, se ganarán dos puntos en la habilidad; o gastando puntos gratuitos, sólo costará un punto gratuito elevar una habilidad en un punto; por último mediante la experiencia las habilidades secundarias compradas sólo cuestan el valor actual en puntos de experiencia.

