Veil of the Night.


●Prólogo. Vocabulario extraído de “Veil of the Night”.
Ashirra: Vampiros ligados al Islam. Derivada del Islam Shiita. Buscan salvación en el Islam, pero es una secta tan corrupta como cualquier otra. Son Cínicos y  Supervivientes. En un principio, el Corán incluía una oferta de salvación a los Cainitas, pero luego la borró Uthman, el tercer Califa. De esta nació la Ashirra.

Assamita: Banu Haqim (hijos de Haqim)

Baali: Baali

Brujah:  Bay't Mushakis (Mushakisin) (Agitadores)

Capadocio:  Qabilat al-Mawt (clan de la muerte)

Seguidor de Set:  Walid Set (Hijos de Set)

Gangrel:  Wah' Sheen (Hombres bestia)

Laibon:  Laibon

Lasombra: Qabilat al-Khayal (clan de las sombras)

Malkavian: Bay't Majnoon (Majanin) (lunáticos)

Nosferatu: Bay't Mutasharid (Mutasharidin) (parias)

Ravnos: Bay't Mujrim (Mujrimin) (criminales)

Salubri: Al-Amin (Virtuosos)

Toreador: Ray'een al-Fen (pastores de las artes)

Tremere: n/a

Tzimisce: n/a

Ventrue: n/a (Un grupo se llama El Hijazi y viven en zonas islámicas)


El Lamento: Rugido del sol que se oye al dormir en Arabia desde tiempos de Mahoma. Es más fuerte el La Meca y Medina (pocos vampiros entran). Al ser retirada la Kaaba, cesa el Lamento, pero Khalid, Suleiman y Tarique hacen que se reponga, y Tarique hace que el Lamento no sea dañino para los vampiros.

Sultán: Príncipe


●Vástagos importantes.

-Khalid ibn Sali (Mushakis)

-Suleiman ibn Abdullah; paria de la Qabilat al-Khayal y discípulo de Mahoma.
-Tarique al-Hajji (Mutasharid Andalusí); mediador entre ambos y mago de sangre.
Iberia by Night
-Está ambientada en 1212, pero el libro comienza con un repaso a la historia de la península.


●Historia.
-Primero habitaron los Iberos sin vampiros. Luego, los Celtas posiblemente introdujeron a los Gangrel (debieron ser los primeros vampiros, aunque no queda rastro de ellos). Tras Fenicios y Griegos llegan los Cartagineses, con los que llegan otros clanes, sobre todo Brujah y Lasombra.

-Los Brujah ibéricos buscaban una utopía no centrada en una ciudad, y los Lasombra parecían tener ideas similares, pero sus antiguos buscaban una sociedad de dominio sobre los mortales. Yzebel, la Brujah, luchó contra los antiguos Lasombra ayudada por su clan y los jóvenes del clan de las Sombras. Iban ganando hasta que llegó el líder Lasombra Zinnridi. Sólo su muerte a manos de Yzebel impidió su dominio sobre Iberia. Sin embargo, los daños sufridos hicieron a los Brujah un blanco fácil para los Ventrue romanos, que aparecieron en el siglo III AC. 

-Tras la 1ª Guerra Púnica, Hamilcar conquista hasta el Ebro pero hay revueltas y lo matan. Al hacerse más fuerte el conflicto, los chiquillos de Zinnidi se unen a Roma. Tras la derrota de Aníbal, la península es romana. Los Brujah cartagineses se quedan, y su número aumentará tras la destrucción de Cartago. Odiaban a los Ventrue romanos y a los Lasombra.

Los Brujah alentaron la resistencia contra Roma, pero no contaron con la Romanización, que hizo que la cultura de Roma fuera asimilada fácilmente en Hispania.

-Con el cristianismo llega una nueva ola de Lasombra. Se dice que junto a los Siete Varones Apostólicos (o entre ellos, incluso) estaban los primeros seguidores de una senda cristiana del Camino del Cielo. Las persecuciones romanas atacaron a los numerosos fieles ibéricos impulsadas por algunos ancianos Ventrue locales (como Flavio Sidonis de Zaragoza) por verlo como una amenaza a la unidad del Imperio.

-Tras la caída del Imperio Romano, la dominación Visigoda desde el principio trajo inestabilidad política y religiosa, aprovechada por los Lasombra. Brujah, Lasombra y Ventrue aprovechan la invasión para hacerse la guerra: Ventrue buscando un resurgir del Orden Romano, Brujah buscando una identidad Ibera que trascendiera lo anterior, y Lasombra dejando que se liaran a piñas para aprovechar su debilidad. Yzebel muere en 585 d.C. a manos de asaltantes Ventrue en el norte de Portugal. Los asaltantes mueren poco después, y la península pasa a ser Lasombra desde entonces.

-Con la invasión musulmana, los Brujah y Ventrue fueron desplazados al norte con los cristianos. Con los musulmanes llegaron Lasombra de Cartago y Assamitas,  seguidores de la secta Ashirra. Los Lasombra en su mayoría se fueron al norte, con Ventrue y Brujah, pero algunos se quedaron y fueron aceptados por sus compañeros de clan, creando una división con los Lasombra de los reinos cristianos que no se ha sanado nunca.


●Los vástagos en los territorios musulmanes.
-Hay que aclarar que la estructura social en los territorios musulmanes era: Los Cainitas Árabes por encima. El segundo escalón eran los Bereberes. Luego, los Ibéricos convertidos. Por debajo, los no convertidos y, por último, los ghouls.

-Durante el Emirato Independiente, la cultura andalusí atrajo a los Brujah en busca de su utopía, y los Lasombra Andalusíes se dividieron aún más.

Hilel al-Masaari, fue un antiguo Assamita que llegó a Córdoba poco después de Abderramán I. Se hizo sultán, pero deja los asuntos de gobierno a Visires Assamitas y ayudantes Lasombra. Por otra parte los Brujah y Lasombra cristianos intentaron sacar ventaja de las revueltas en tiempos de los sucesores de Abderramán I, pero no lo consiguieron.

-En tiempos de Abderramán II se hace un estado más propiamente musulmán, lo que lleva a la resistencia de los mozárabes y a actos de martirio, aprovechando los Lasombra cristianos para abrazar mozárabes y aumentar su poder frente a la secta Ashirra.

-En el 879 los conversos a la religión musulmana se rebelaron, lo que duró unos 50 años. Para evitar algo así entre los Cainitas, el Sultán Hamid al-Dossadi de Sevilla liberalizó la jerarquía y permitió a los no Árabes ganar posiciones de poder. Con ello los Lasombra musulmanes consolidaron su poder en la península, y los Assamitas retrocedieron (no había amenazas evidentes contra el Islam).
-Cuando Abderramán III se declaró Califa de Córdoba, los Lasombra cristianos adivinaron una división en el Islám que les favorecía. La secta Ashirra estaba dividida. El Sultán de Sevilla, Haytham ibn Jakeem intentó unificarla, al igual que Hilel, pero cayó en las luchas internas.

El Califato resolvió sus conflictos con el Magreb gracias entre otras cosas al consejero Almanzor. Este fue admirado por los Lasombra (era su arquetipo de la perfección en un líder). Decidieron intentar Abrazarlo si aceptaba, y el Lasombra musulmán Ibrahim fue el encargado de intentar convencerlo, pero no lo consiguió.

-Posteriormente los Reinos Taifas se dedicaron a pelearse entre ellos, para la desazón de los Lasombra musulmanes. El poder de Hilel de Córdoba fue minado. En Granada surgió el Lasombra Badr. En Córdoba, la también Lasombra Miriam bint Aisha ascendió, aunque sin poder oficial, extendiendo una red de influencias. 
-Mientras, los Lasombra cristianos, que habían tomado control sobre la Iglesia, desplazaron a los Ventrue, cuyos métodos se habían quedado anticuados en sus métodos contra la ocupación musulmana. Por esa época, el Gangrel Shabaqo, amigo de Hilel, se convirtió al Islam fundando los Gangrel Taifas, unos guerreros que se expandieron por el mundo musulmán y en Iberia sólo se alimentaban de Judíos y Cristianos.

-Los Almorávides intentan ayudar a los reinos musulmanes (con ellos llega el Visir Assamita Umar al-Rashid), pero son derrotados a partir de 1110, y sus contrapartidas cainitas fueron derrotadas por los cristianos (liderados por Tercio Bravo y Elieser  de Polanco). Umar se establece en Sevilla y apoya a la Brujah Gerusah bint Yoav para que se haga Sultana. Sus planes de unidad son frustrados por Miriam bint Aisha, quien es rival suya hasta el momento.

-El Cid fue casi adorado por los Lasombra por encarnar sus ideales, igual que antes sucedió con Almanzor, y también se le ofreció ser Abrazado, pero rehusó también. Su antiguo compañero Tercio Bravo sí fue abrazado por los Lasombra, y la tumba del Cid en Burgos es un punto clave en la Reconquista en la Sombra contra los Ashirra: Cuando un joven Lasombra va a ser introducido en sociedad o en los Amici Noctis se considera apropiado velar un día en ella. También lo hacen miembros de la Reconquista en la Sombra. Evidentemente, los jóvenes Ashirra consideran apropiado estorbar estas vigilias, aunque nadie se atrevería nunca a atacar directamente la tumba. Los humanos, misteriosamente, no estorban apenas, y se dice que es por influencia directa del propio Arzobispo Ambrosio Luis de Monçada en el monasterio (se dice que trató con la cabeza del monasterio incluso antes de su abrazo).
-Umar, mientras tanto, confió en que los Almohades vinieran a Iberia, como al final hicieron. Con ellos llegaron muchos Assamitas, desbaratando los planes de varios Lasombra. Acabaron con varios peones de Miriam bint Aisha, por ejemplo. En el momento actual, acaban de sufrir una gran derrota en las Navas de Tolosa. En un futuro inmediato el principal foco de resistencia estará en el Taifa de Murcia, del que salen bandas de Ashirra para luchar contra los cristianos.


●Los vástagos en los territorios cristianos.

-Tras la llegada de los Musulmanes, los francos de Carlomagno conquistaron la mayor parte de Cataluña a los moros, formando la Marca Hispánica. Aquí llegaron muchos Toreador franceses.

-Los Ventrue, mientras tanto, centraron su atención en la dinastía asturiana para restaurar sus valores romanos, pensando que el Islam era débil y cedería de un empujón. Los Lasombra y Brujah, sin embargo, adivinando que la Reconquista sería un largo proceso, decidieron extender sus influencias ampliamente y con prudencia.

-A Navarra, mientras tanto, no iban Ventrue ni Lasombra (no atraía su atención, ya que sus asuntos estaban centrados en otra parte) así que se pobló de vampiros que no abundaban por otros sitios. Principalmente Malkavian: el Loco Roque se hizo Príncipe de Pamplona en 812, tras la conquista de los Francos. En los siglos siguientes, su dominio ha atraído a más de su clan a Navarra. También los Nosferatu fueron atraídos por  el relieve de la región. En el año 1000 eran particularmente numerosos gracias a la influencia de Ezquerra, un patriota Vasco que reclamó el campo como su dominio personal. Por esa época se convirtió Navarra en el refugio de un grupo de Herejes Cainitas: Los Apóstoles del Tercer Caín. Creían que Narses, entonces Arzobispo de Nod, era un Hedonista que no apoyaba la Herejía. Se instalaron en Navarra como centro desde el que expandirse, liderados por Bénézer.

-Más tarde, al llegar un momento propicio para atacar a los Musulmanes, los cristianos se enfrentaron entre ellos, como temían los Lasombra. El Ventrue Gutierre inició un resurgir para su clan e intentó derrocar a Roque en Pamplona, pero falló y sufrió la Muerte Definitiva.

-Por entonces aumentó el peregrinaje a Santiago de Compostela y los Toreador se fortalecieron en la península.

-En Barcelona, la compilación de leyes conocida como Usatges de Barcelona, del Conde Ramón Berenguer I, reguló el trato de Cataluña con el sur de Francia y su papel en el conflicto con los Cátaros y otros herejes, y atrajo a más Toreador, interesados en los intercambios culturales.

-Posteriormente, cuando Alfonso VI conquistó Toledo, el Lasombra Elieser de Polanco se instaló allí, donde ha sido dominante desde entonces.

-El Papa Gregorio VII demandó por esa época uniformidad litúrgica (sustituyendo por ejemplo el rito Mozárabe por el Romano), cosa que fue aceptada por algunos Lasombra como Silvestre de Ruiz, mientras que otros temieron una reacción en contra de la Iglesia. La Iglesia adquirió entonces gran importancia en la península, así que muchos Cainitas se dedicaron a abrazar canónigos. Ambrosio Luis de Monçada fue abrazado entonces.

-Alfonso VII fue coronado emperador en la catedral de León, pero al mismo tiempo la coalición Aragón-Cataluña se fortalecía, y los Ventrue vieron frustrada una vez más su ambición de un reino unificado, lo que favoreció a los Lasombra.

-Durante el reinado de García Ramírez de Navarra, el poder de Malkavian y Nosferatu creció, y muchos Ventrue y Lasombra se fueron de allí.

-En 1118, Alfonso I de Aragón conquistó Zaragoza y luego liberó a los Mozárabes de Granada, reinstalándolos en Aragón. Pocos Mozárabes quedaron en Al-Ándalus entonces. Los Toreador entonces se interesaron en Aragón y abrazaron a muchos Mozárabes para preservar su cultura de la centralización aragonesa.

-Al independizarse Portugal, los Brujah vieron una zona libre de musulmanes donde buscar su Utopía. También los Lasombra se empezaron a infiltrar poco a poco. Los enfrentamientos subsiguientes abrieron las puertas a la Herejía Cainita. Luego, al disminuir la influencia de la Iglesia, a lo que ayudaron muchos cainitas, se cerraron bastantes puertas a la Herejía Cainita y al control de los Lasombra sobre la Iglesia: el control se centraba aquí en los militares.

-En la unificación de Aragón y Cataluña hubo un obstáculo en la rivalidad entre Lasombra y Toreador. En Cataluña, al tener tratos con el sur de Francia, hay refugios de los Apóstoles del Tercer Caín y de miembros de la Herejía Cainita.

-Los Cainitas cristianos siguieron enfrentándose a los Musulmanes, guiados por líderes como de Ruiz y Monçada. Entonces llegaron los Almohades y ocurrió la batalla de las Navas de Tolosa.

●Geografía de los Reinos Cristianos.
-Son un destino tentador para los cainitas, ya que la Reconquista da oportunidad de obtener nuevas tierras. Además, la fe es aquí contagiosa, pero también una herramienta de manipulación. Los Lasombra dominan, aunque los Brujah son poderosos, sobre todo en Portugal. Los poderosos Ventrue están desplazados, y los Toreador también están interesados. Otros clanes buscan su sitio en la península.

Aragón.
-Lérida: En las guerras Púnicas estuvo del lado de los Cartagineses, con Brujah vinculados a Cartago. En el año 216 AC pasa a control de Roma, y de los Ventrue. Los Brujah se rebelaron a bajos niveles hasta que la ciudad cayó en manos de los Moros y los Lasombra musulmanes tomaron el control. En 1149, al ser reconquistada por Ramón Berenguer IV, los Lasombra Cristianos toman el control. Anchel de Melgarejo es el Príncipe. Sin embargo, hay rumores sobre Ashirra que han sobrevivido a la purga, y Anchel ha formado una inquisición para encontrarlos y destruirlos.

Antes, el Sultán tenía su refugio en la Alcazaba, pero Anchel y su corte usan una serie de edificios junto a la nueva Catedral. Esta ha atraído albañiles e ingenieros de todas partes, y también Cainitas entre ellos, incluidos algunos Ventrue desplazados que preocupan a Anchel.

Muchos de los consejeros de Pedro II, que le apoyan en la meta de extender la influencia aragonesa por europa, están influenciados por Lasombra.

Los miembros de la Herejía Cainita han fracasado en la empresa de influenciar al rey, a causa de los esfuerzos de los ancianos Lasombra, cuyo mayor ejemplo es el abrazo de Lucita, la medio hermana del rey, por Monçada. Aunque viaja por toda Europa, Lucita tiene agentes en la ciudad y Anchel, aliado suyo, teme su aumento de poder. Uno de los enemigos de la Herejía Cainita, los Apóstoles del Tercer Caín, han colocado a uno de los suyos en la corte: Guillem Savall, que se limita a observar si el Rey es el esperado Mesías de los Apóstoles. Estos estorban los intentos de los Heréticos por hacer lo mismo, aparentemente apoyados por vampiros como Lucita. Aunque el rey no sigue motivaciones eclesiásticas, ni los Lasombra tradicionales ni la Herejía Cainita dejan de intentar que los Apóstoles se pongan de su lado, pero Lucita no puede tratar demasiado con ellos (Monçada desprecia a la Herejía en cualquiera de sus formas). Nikita de Sredetz, nueva Arzobispo de Nod, está siendo presionada para ganárselos.

-Zaragoza: Caesar Augusta atrajo en un principio Ventrue de Roma. Flavio Sidonis, el Príncipe Ventrue, impulsó las persecuciones contra los cristianos. Era devoto del Neoplatonismo. Sin embargo, al llegar los Visigodos, se tragó su orgullo y apoyó a la Iglesia como método para contrarrestar la bárbara influencia y mantener algo de romano en Zaragoza. Esto dio poder a la Iglesia a expensas del de Flavio. Al llegar los musulmanes, vio a los Ashirra como una forma de debilitar a la Iglesia. En un principio funcionó y muchas iglesias se convirtieron en Mezquitas, pero la fe cristiana se reforzó como respuesta y los Ashirra le dieron la espalda y fundaron un Sultanato por su cuenta en 912. Flavio sólo fue Príncipe nominalmente hasta la Reconquista en 1118. 
La consagración de la Catedral de San Salvador fue vista como símbolo de la Reconquista por mortales y Cainitas. Desde 1135 hay además una segunda Catedral (la de la Virgen del Pilar) no frecuentada por mortales, por lo que neonatos y Caitiff la toman como refugio a veces. La Universidad atrae visitantes mortales e inmortales y sirve de refugio al médico Cainita Alfonso Palacios, interesado en los textos médicos arábicos. 
Flavio, desde la huida de los Ashirra, se ha ganado el respeto de los Lasombra que han acudido a la ciudad, a los que oculta su aún vivo odio hacia la Iglesia cristiana por miedo a darles un motivo para deponerlo (algo que no quiere volver a sufrir).
Cataluña.
-Barcelona: A pesar de haber sido fundada por Cartago, nunca ha habido una fuerte presencia Brujah; parecían preferir otros sitios. Al convertirse en colonia (y por lo tanto, sus habitantes en ciudadanos romanos) aumentó su población humana y vampírica. En un principio había Lasombra y Ventrue con algunos Malkavian. Durante décadas se disputaron con tesón el título de Príncipe hasta que cayó en manos de los Lasombra, que lo mantienen hasta hoy. 
En la actualidad el cargo es de la Lasombra Mireia Subira, chiquilla del gobernante original, Ramón Vera desde la destrucción de este en 1164. Tiene un enfoque tolerante que agrada a neonatos, pero no a antiguos.

Aquí se guardan algunos de los mejores archivos de Iberia, como los Exemplaria. Han atraído el interés de Cainitas y mortales, ya que se rumorea que hay trabajos sobre el Libro de Nod y otros tomos oscuros. Mireia misma está interesada y ha contratado agentes que investiguen por ella, aunque puede llevar mucho tiempo. Mireia, a pesar de ser Lasombra, consulta a menudo con consejeros Ventrue y Malkavian, para desazón de algunos antiguos Lasombra, que creen que hay algo más que amplitud de miras. Temen que Mireia haya sido corrompida por la Herejía Cainita, pero esto no explica el comportamiento de esta.

El puerto le da a la ciudad un sabor cosmopolita que atrae a muchos Cainitas extranjeros, entre los cuales hay refugiados del Imperio Bizantino, cuya sociedad se ha divivido tras la cuarta Cruzada. Entre ellos hay una Brujah llamada Nerea (sale en Constantinopla Nocturno y Cruzada Amarga bajo el nombre de Andrea), ya que huyó de una caza de sangre en Barcelona hace 40 años por destruir a su Sire Guzmán Bravo en un Frenesí y todavía hay amigos de Guzmán en la ciudad.

Entre los visitantes al archivo hay un puñado de Tremere, convencidos de que hay conocimiento de valor en estos, tanto para ellos como para sus aliados mortales. Sin embargo, la tolerancia de Mireia no se extiende a ellos y les ha prohibido consultar los archivos, así que actúan mediante sustitutos. No se sabe el motivo de Mireia para su prohibición. Agentes de la Herejía Cainita se han infiltrado, pero han tenido poco éxito. Sólo unas pocas iglesias menores les siguen. Esto es debido a los Apóstoles del Tercer Caín, que se les oponen, pero sobre todo a la vigilancia de los mortales, incluida la Espada de Santiago, uno de cuyos líderes (Mateu Agustí) vive aquí.

-Girona: El Príncipe es Harpalion, el Capadocio, devoto cristiano que asegura haber sido convertido por el propio Santiago, aunque pocos lo tomen en serio. Cree que la eternidad es un regalo de Cristo y ve el vampirismo como una bendición otorgada para sondear con profundidad la vida y la muerte. Es un buen gobernante.

El Lasombra Melquiado Casamayor ha usado incidentes antisemíticos para tomar ventaja sobre su rival, Menahem de Samaynigo, un Brujah de procedencia judía de quien sospecha que tiene agentes entr los mercaderes judíos. No ha descubierto muchos, lo que le frustra hasta el punto de estar dispuesto a hacer lo que sea para contraatacar, con la esperanza añadida de que Menahem contraataque y salga al descubierto.

Castilla.
-Madrid: El poder en Madrid se centra en la iglesia en la que Monçada tiene su refugio. No está interesado en el poder terrenal de ser Príncipe, aunque podría serlo, ya que él es el auténtico poder de la ciudad. También está aquí Silvestre de Ruiz, el Sire de Monçada y el actual señor de los asuntos Lasombra en la parte cristiana de la península, y el Ventrue Natasio, general de campo de la Reconquista en la Sombra. Los Cainitas Madrileños son más tolerantes que los humanos: Monçada permitió quedarse a los pocos Ashirra que había con tal de que sólo se alimentaran de Moros y Judíos. La mayoría de los Ashirra están conformes, aunque algunos se resienten.

La ciudad tiene una red de acueductos bajo ella que proporcionan agua en caso de asedio. Los Cainitas la usan para entrar y salir por aquí. Las trampas contra los invasores siguen ahí y han sido mejoradas por los actuales habitantes, un trío de Nosferatu huidos de Constantinopla tras la cuarta Cruzada y sin ánimos de huir más. Son muy desconfiados con aquellos a los que guían.

La popularidad de Blanca de Castilla como juglar ha atraído a Castilla a Toreador de toda Europa en busca de más talentos como el suyo. Los antiguos del clan están muy interesados en ella, por ser tanto una mujer juglar como miembro de la realeza. Los Toreador la vigilan de cerca buscando indicios de influencia desde las sombras de algún miembro de su clan. Esta idea es muy preocupante.
-Toledo: Su fama de ser un sitio donde se puede encontrar de todo atrae a sabios y filósofos, pero también Cainitas. El Baño de la Cava es uno de los lugares de caza preferidos por los Cainitas. Un sitio a donde les gusta llevar visitantes honrados o temidos es el palacio de Galafre.

Los Vampiros toledanos son cosmopolitas. La autoridad es Lasombra, pero muy laxa (hay mucha población), siendo lo más parecido a una Ciudad Libre. En el mercado nocturno de la Plaza de Zocover se compran y venden favores, alianzas e incluso vidas. El Nosferatu que lo supervisa, Jorge Crespo, se considera responsable de encubrirlo. Es también responsable de muchos asuntos Cainitas. Lo más parecido a un poder en la ciudad es Elieser de Polanco. Él ingenió la caída de Tercio Bravo del Principado, aunque aún hay unos pocos amigos de este esperando su oportunidad, intentando fomentar el descontento durante las cada vez más frecuentes ausencias de Elieser, aunque los Cainitas toledanos apenas dan importancia a estos asuntos.

La fiesta del 24 de Enero es festiva, y la única del año en que los Cainitas están en paz sin tener en cuenta Clan ni afiliación, cosa que no se extiende a la noche siguiente.

-León: En las depresiones del río Bernesga hay aguas minerales famosas por sus propiedades curativas. Muchos Cainitas se interesan en ellas para sus estudios alquímicos. Otros, como Alfonso Palacios de Zaragoza, para sus prácticas medicinales. El relieve montañoso hace que muchos Cainitas tengan sus refugios en el campo, como los Apóstoles del Tercer Caín.

-Compostela: Es un lugar de peregrinación para Cainitas también. El Príncipe Lasombra Reinaldo de Rubio, que era un caballero abrazado durante el ataque de Almanzor, comparte con el pueblo el deseo de recuperar la campana saqueada por este en cuanto caiga Córdoba. En el culto a Santiago toman parte muchos Lasombra y Brujah: los Lasombra lo ven como una fuerza unificadora para los habitantes de la Península contra los Moros. Los Brujah lo ven como un líder de hombres y guerrero, a quien les gustaría emular. Reinaldo mismo es un hombre de acción, instigando una acción decisiva sobre musulmanes y Ashirra que le ha dado fama de sediento de sangre. Tiene influencia sobre los Caballeros de Santiago. 
Un Brujah llamado Demesio lidera una banda de Cainitas que guarda el Camino de Santiago de peligros como bandidos y otros mortales. Demesio estuvo en los Leones de Rodrigo, una sangrienta banda de vampiros matamoros. Tras una vez que mataron a unos bandidos que intentaban robar a unos peregrinos, atrajeron la atención de la autoridad (incluyendo a un miembro de la Espada de Santiago), y ahora son más discretos, tomando a unos caballeros de la Orden de Santiago como cobertura, envolviéndolos más en las intrigas de Reinaldo.

-Oviedo: El ser la única ciudad cristiana nunca conquistada por los moros hace que sirva de inspiración a jóvenes mortales y Cainitas. Originalmente un feudo Ventrue, ha ido cayendo bajo la sombra de los (valga la redundancia) Lasombra. El Príncipe Marbuena es un Ventrue cuyo talento para la manipulación le ha ganado el respeto Lasombra. Sin embargo, Monçada es una amenaza para él. Lo ha llamado débil a menudo y se rumorea que ofrece apoyo a cualquier contendiente digno.

Navarra.
Aquí no mandan Lasombra, Ventrue ni Toreador, sino Malkavian y Nosferatu. En Pamplona está el Príncipe Malkavian Roque, a quien se ve como a un padre que inspira reverencia. Los Nosferatu se organizan en bandas en las ciudades y en el campo, la más notable de las cuales es la de Ezquerra, que quiere eliminar la "infestación" de extranjeros (mortales o Cainitas) en Navarra. Esto ha llegado a conocimiento del Príncipe, pero este aún no ha actuado contra Ezquerra.

-Pamplona: El ser un conducto entre Francia y los estados Ibéricos la hace atractiva para muchos cainitas. Además, como el rey Sancho no tiene herederos, la ciudad está llena de intrigas para determinar su sucesor. Ahora escucha a nobles y embajadores franceses, para la preocupación de los Aragoneses y Castellanos. Cainitas de estos dos bandos (y agentes mortales) extienden una red de intrigas. Es la capital de la Espada de Santiago (cazadores de brujas). Rodrigo de Navarra, su líder, tiene una casa aquí y otra en Toulouse. La ciudad es cosmopolita, con extranjeros entre los que se cuentan musulmanes (con los que llegan Assamitas y Lasombra Ashirra, cada uno intentando usar a su estilo la ventaja de una ciudad cosmopolita).
El Príncipe Roque es un sujeto de personalidad errática, aunque manipuladora. Tiene una profunda comprensión de Cainitas y mortales, lo que ha usado contra posibles usurpadores.

La mayoría de los habitantes son Malkavian, pero ha llegado un flujo de Toreador recientemente, principalmente Baldomar, un caballero conspirador con miras al dominio de Roque. Este ha jugado al anfitrión gracioso con él para darle una sensación de seguridad y averiguar en un descuido si tiene aliados en la ciudad. Una vez hecho, planea eliminarlos a todos.

-Tudela: Desde que la tomaron los cristianos, no se ha visto involucrada apenas en la reconquista, sirviendo de refugio ideal a los Apóstoles del Tercer Caín. Su líder local, la carismática Aimersent hace reuniones con compañeros suyos en las abundantes ruinas de edificios derruidos por los musulmanes y jamás reconstruidos. Es un personaje capacitado para mandar sobre sus compañeros, su carisma sólo es superado por su ambición: en vez de escapar de la Herejía Cainita quiere destruirla, así que ella y su gente se dedican a conspirar contra la Herejía en Navarra y fuera. El Príncipe Lasombra Fulgencio d'Idalia, chiquillo de Monçada, se ha fijado en ellos. No aprecia a la Herejía, pero no acepta intentos de convertir su dominio en zona de guerra. Ha mandado a sus subordinados que les estorben para que no muera ningún miembro de la Herejía en Tudela y se declare una caza de sangre. Los apóstoles confían en que tenga tan poco éxito como su predecesor.

Portugal.
En este país hay muchos manantiales, algunos de los cuales se dice que tienen poderes medicinales. Los Brujah sostienen que el Manantial de Yzebel (la primera Brujah que llegó a la península) al norte de Braga, proporciona visiones extáticas a quien beba profundamente de ella (muy difícil para un vampiro).
-Lisboa: En las ruinas del teatro romano, se reúnen una vez al mes los Apóstoles del Tercer Caín, en la noche de luna nueva antes de retirarse a un almacén en el puerto para tomar parte de un festín de sangre comunal. Son discretos para no ser descubiertos por la Herejía Cainita ni por el Lasombra Vicente de Cardona, que los destruirían. El Príncipe Brujah, Macario, no abriga malas intenciones hacia ellos, pero tampoco les defenderá de sus enemigos. N la Capilla de los Reyes de Portugal investigan los Apóstoles el linaje del rey Sancho en busca de pistas sobre su posible naturaleza mesiánica. Nyssa, la Capadocia, les ayuda por la improbable posibilidad de que el rey hubiera fingido su muerte en 1211. 
Entre los extranjeros que abundan en la ciudad para luchar contra los infieles (cruzados en su mayoría) hay algunos Cainitas. El Príncipe, al igual que el rey mortal, alienta al contacto con el extranjero para comprender mejor el papel de Portugal en el estado global de las cosas. Los Brujah muestran poco interés en la creciente industria de los viajes marinos, salvo hasta el punto en que hace avanzar sus sueños.

Los Brujah se han infiltrado en el círculo interno del Rey. Una de ellos, Ayzebel, fue la astróloga particular del antiguo rey Sancho, a quien fue de gran ayuda en el enfrentamiento contra los musulmanes. Los Brujah esperaban que esta fuera capaz de cumplir sus planes, debilitando a la Iglesia y la nobleza local. Tras la muerte del rey, Ayzebel desapareció y ni amigos ni enemigos saben nada de ella.

Los Apóstoles del Tercer Caín, guiados por Balesquida, pensaban que el rey Sancho sería el Tercer Caín. El hecho de que desapareciera a la vez que su consejera Cainita les hace sospechar que sólo se ha ahuyentado para volver como el Mesías vampírico que esperan.

Por otro lado, Vicente de Cardona intenta conseguir el control de Portugal para los Lasombra. Es algo tosco y ha cometido graves errores, pero tiene muchos contactos y el ánimo de derramar la sangre que haga falta (mortal o Cainita).
●Geografía de Al-Andalus.
Los Qabilat al-Khayal y Banu Haqim (Lasombra y Assamitas) dominan, y están en guardia para mantener lo ganado. Los Cainitas de aquí están tan fracturados como sus contrapartidas humanos. Los Assamitas y vampiros más pragmáticos apoyan a los Almohades, que tienen una gran fuerza en las regiones principales. En el norte y este hay un flujo siempre cambiante de Cainitas intentando proteger sus Taifas. Los Assamitas intentan proteger un gran estado musulmán, y los Lasombra están guiados por su fervor religioso. Los de otros clanes están interesados en su propio poder y seguridad y más de uno está dispuesto a hallar un lugar entre los cristianos. Los Almohades controlan poco las tierras del sur y el este. La ciudad principal de aquí, Granada, está controlada por Badr, del clan Lasombra, muy independiente y a quien se ve como un fanático religioso. Valencia está bajo control de un Lasombra ortodoxo, aunque el anterior sultán ha vuelto y espera una oportunidad. Las Baleares, aunque nominalmente bajo el control del Sultán de Valencia, tienen presencias de Assamitas y Toreador entre otros.

La sociedad mortal, ante la intolerancia Almohade, está dividida, con algunos dispuestos a convertirse al cristianismo (los más pragmáticos), mientras que los más religiosos buscan unidad entre los fieles. Los Ashirra están igualmente divididos.

Antes bajo el mandato del Sultán de Córdoba, pocos Cainitas fuera de las grandes ciudades quieren perder su libertad, habiendo formado algunos dominios en los taifas. Algunos ven lo que está a punto de pasar con la Reconquista y la mayoría de los que tienen la mente despejada están dispuestos a cambiar de bando o huir a África, abandonando a su suerte a los sultanes de los taifas.

No hay dos taifas con el mismo tipo de vampiros. A veces un individuo, a veces un grupo. Hay muchos complots y bandidos vampíricos.

-Tradicionalistas: muchos de los Sultanes de taifas enteros. Extienden su influencia sobre familias manipuladas largo tiempo. Se encuentran en taifas gobernados por la nobleza o la burocracia. Son Toreador, Lasombra o Capadocios sobre todo. Aunque saben lo que pasará con la reconquista, confían en pasar por ello sin daño o creen que los conflictos del rebaño no les afectan. Para la mayoría la fe es algo superficial, pero los Ashirra alientan a los fieles para luchar contra los cristianos. Están dispuestos a caer o huir a África para luchar otro día.

-Radicales: Muchos se oponían a las tradicionales normas de la secta Ashirra y al restrictivo Sultanato de Córdoba y fundaron dominios tras la caída de este en el que llevar a cabo sus ideales. Suelen ser Brujah en busca de una nueva Cartago, Gangrel intentando minar a los clanes principales y Ashirra jóvenes intentando crear estados teocráticos "puros". Tienen más probabilidad de mandar sobre taifas dominados por mercenarios Bereberes, que ya han desbaratado el anterior modo de gobierno de los mortales (y el status quo de los Cainitas), pero algunos están en los gobernados burocráticamente y ciertos Ashirra en los gobernados por militares Árabes en la frontera cristiana. Suelen intentar convertir a otros para su causa. Pocos han visto llegar la Reconquista hasta la batalla de las Navas de Tolosa, así que es muy tarde para hacer algo que no sea huir a África del norte.

-Oportunistas: Persiguen riqueza y poder personales y se sienten liberados del poder de Córdoba. Son los más comunes. Ravnos, Nosferatu, Malkavian y Setitas. Intentan normalmente expandir su influencia. Muchos son vasallos de los planes de antiguos de África y los reinos cristianos voluntariamente, aunque no se sabe cuánta influencia es ejercida sobre ellos. Pocos podrían mantener su poder tras la Reconquista.

Los baños son aprovechados por los Ashirra para purificarse al igual que hacen sus contrapartidas humanos: toman preparados especiales para sudar sangre en los baños calientes y cuando sienten el Hambre y el impulso de la Bestia, beben de recipientes dóciles que se encuentran con ellos.

EL OESTE.
Extremadura.
-Badajoz: Al ser uno de los enclaves más al norte, el clan Assamita ha venido aquí con fuerza. Rápidamente comandaron a los Cainitas locales y se preparan para combatir a los cristianos. La nueva Sultana, Tabitha al-Masri pide a sus hombres lealtad, no piedad (no es una fanática). El anterior, Bassam, señor de la guerra Brujah, cedió voluntariamente el mando y se quedó de visir después de despertarse con una daga de Tabitha apoyada en su pecho.

Tras la batalla de las Navas muchos Cainitas han huido a Sevilla o Granada. De los que quedan, la mayoría están dispuestos a luchar, pero unos pocos están preparados para acomodarse con los cristianos. Tabitha quiere aguantar lo más posible. Ayudada por el visir Umar al-Rashid intenta conseguir una ruta de escape con refugios para los Assamitas en dirección a Sevilla. Los que no están dispuestos a luchar, aunque no perseguidos, son vigilados. Ya se ha ejecutado a dos vampiros por intentar contactar con los cristianos.

-Resto de Extremadura: En Cáceres hay una comunidad intelectual vibrante con varios Toreador. En las ruinas romanas de Mérida tienen su refugio bastantes Capadocios y Nosferatu sin intención de luchar contra los cristianos.

Huelva y Silves.
-Huelva: Laila, del Clan Lasombra es la Sultana y está negociando con el Lasombra portugués Vicente de Cardona para mantener su posición. Aunque lo tiene por un bufón, confía más en su chiquillo, Rodrigo Toca.

-Silves: Bajo el Sultanato de Córdoba, era muy próspera, con el Sultán de Córdoba nombrando al de Silves y supervisándolo. Era un conducto principal para entrar en al-Ándalus sin problemas y su tráfico de esclavos era importante para reponer el rebaño de más de un vampiro. Tras la caída del Califato, el Sultán Lasombra Farouk ibn Omar mantuvo su poder, siguió declarándose leal al Sultán de Córdoba y empezó a vender sus servicios al mejor postor. Sirvió a los Cainitas que llegaron con Almorávides y Almohades, e incluso a los de reinos cristianos, aprovechando la comunicación entre Lasombra de ambos bandos.

Ahora, sin embargo, un grupo de Baali se han instalado en Silves, para aprovecharse de la guerra. Simulando una incursión cristiana, mataron a muchos vampiros. Como sultán instalaron a uno de los suyos con el aspecto de un chiquillo de Farouk, Muhammad ibn Farouk. Esta sabe que Silves será tomada por los cristianos y recibe a los enviados de su "compañero de clan" Vicente de Cardona, a los que ve como una herramienta para extender su corrupción por los reinos cristianos.

-Resto de la región: En Niebla manda un Lasombra judío llamado Abraham. Ha entretenido a los emisarios portugueses, pero no se ha unido a su causa.

DEPRESIÓN DEL GUADALQUIVIR.
Cádiz.
-Capital: Los Cainitas llegados con los Almohades han tenido un gran éxito aquí. Los independientes vampiros nativos les apoyaron con alegría, sobre todo el Sultán, un Lasombra llamado Haroun. El resto lo siguen o lo ignoran. Hay unos pocos Cainitas judíos preocupados por si las condiciones dejan de ser tolerantes al tener a los cristianos a las puertas. Así pues, algunos conspiran contra Haroun, aunque esto sentaría mal en el resto de los Cainitas judíos, que lo ven como un honorable protector.

-Resto de la Provincia: En Carteria hay un grupo de guerreros Assamitas y un hechicero y sospechan que los Baali y/o Setitas usan Gibraltar (una ciudad llena de piratas) para entrar en la península.

Sevilla.
-Capital: Gerusah bint Yoav, una judía convertida al Islam tras la muerte, es la Sultana. No confían en ella los Ashirra ni los vampiros judíos. Muchos Ashirra conspiran contra el emir mortal, a quien ven como un cobarde, especialmente una cábala de Capadocios, preocupados por sus intereses en Itálica. Su líder, Aliyyah, es una Cainita de ojos tristes y gusto por la traición. Los Ashirra militantes, guiados por el Lasombra Reyham, son una herramienta de Umar al-Rashid, un poderoso visir Assamita llegado con los Almorávides. Él puso a Gerusah como sultana y quien la quitará si quiere. Reyham cree ser el intrigante principal y ha atraido a su bando al imán Rida, la autoridad local de los Ashirra. Gerusah, sin embargo, se ha infiltrado en los corazones de ambas facciones y tiene planes para tratar con ellos. Bajo la Mezquita hay un vampiro antiguo empalado con una estaca y está dispuesta a liberarlo para lanzarlo sobre los demás.

-Resto de la Provincia: Se dice que las ruinas de Itálica están encantadas por espíritus de gladiadores muertos en el anfiteatro. Los Capadocios están muy interesados y algunos se han mudado allí a investigar a los fantasmas, combinación que mantiene alejados a los mortales.

Córdoba.
-Capital: El Sultán es el Assamita Hilel al-Masaari, llegado con los primeros invasores musulmanes. Muy religioso, pero no dogmático ni fundamentalista, su flexibilidad le ha hecho aguantar todos los cambios. La derrota en las Navas de Tolosa le ha confirmado sus sospechas de que el Islam está condenado en la península. Bajo su mandato, los jóvenes siempre han sido capaces de obtener poder. Entre ellos la visir Assamita Enam al-Dimshaq. Esta llegó hace 20 años y se ha ganado el puesto con intrigas y auténtica confianza del Sultán, de quien espera que el abandone la melancolía y se dedique a guiar a los suyos para mantener la paz. Sospecha que la Lasombra Miriam bint Aisha es la culpable de esta melancolía, pero no tiene pruebas. Muchos Toreador comparten las preocupaciones de Enam y la apoyan.

-Resto de la Provincia: Al-Masaari tiene su corte en las ruinas de la Medina Azahara. Al norte, en Sierra Morena, se rumorea que hay Gangrel, pero no humanos. En Lucena vive el reclusivo Lasombra Rafiq ibn Haroun. Los vampiros entran aquí corriendo peligro y salen sólo con la bendición de Rafiq

TIERRAS ALTAS DEL ESTE.
Málaga.
-Capital: Varios viejos Gangrel, Brujah y Ventrue habitan las áreas rurales. El Sultán Badr de Granada ha enviado emisarios para presionar al de Málaga, el venerable Brujah converso Coman, cuyo Sire sobrevivió en Cartago. Coman no quiere ceder al fundamentalismo de Badr y arriesgar su dominio. Tampoco los Ashirra locales están seguros entre apoyar a Badr o proteger su independencia.

-Resto de la Provincia: En la fortaleza de Bobastro hay un grupo de militantes Ashirra dispuestos a luchar contra los invasores cristianos.

Elvira (Granada).
-Capital: El misterioso Sultán Lasombra Badr impresionó tanto a los Assamitas que llegaron con los Almohades que no intentaron desafiar su mandato. Expulsó a los Cainitas cristianos, judíos y disidentes musulmanes y se prepara para la guerra con fervor. Sin embargo, los mortales se encuentran divididos en facciones como respuesta al duro régimen Almohade y los Cainitas reflejan esto.

Tras las Navas de Tolosa ha mermado la moral, pero Badr no muestra preocupación alguna. Opuesto a sus fundamentalismos está el visir Farid, que busca un enfoque más racional para servir a Alamut. Sin embargo, Badr tiene el apoyo de la hechicera Nazirah, muy influyente en los Assamitas.

-Almería: El Ventrue Teodorico Neves, fundador de la familia Neves, siguió a esta cuando se instaló en Almería. Tras la conquista musulmana, esta fue una de las tres familias nobles que siguieron gobernando como mozárabes tras la llegada de los moros hasta la de los Almorávides. Abrazado por un Ventrue romano para ganar influencia sobre los Visigodos, Tedorico (un auténtico bárbaro) rechazó el blando legado de su clan y siguió con sus sangrientos métodos. En un principio, se entretuvo destruyendo a los demás Cainita de la ciudad. También apoyó a sus parientes en el sometimiento de la región. Durante los dos siglos siguientes, se dedicó a cazar a todo Cainita que entrara a Almería, pero a pesar de ello se le reconoció como antiguo Ventrue y formó parte de los asuntos del clan. Sin embargo, no tuvo aliados a la llegada de los Ashirra. Se tuvo que convertir al Islam y realizar un voto de sangre al Imán de Córdoba. Al caer el Califato, dejó atrás su vida de cuasi-esclavo y mató a su amo antes de regresar a Almería.

Una vez allí, retomó su poder sobre los otros Cainitas de la ciudad. Para volver al estado anterior, procuró mantener Almería fuera de los conflictos de los otros Cainitas ibéricos e ignoró los asuntos mortales. Se dedicó a vigilar y a realizar actos de violencia sobre todo lo que considerase una amenaza. La conquista Bereber le sirvió de pantalla para quitarse de enmedio a algún rivan que empezaba a ser preocupante. No tiene lazos con Ashirra, Granada ni Aragón, y espera pacientemente que acabe la Reconquista y se vayan los que una vez le destronaron.

Murcia
-Capital: Los Ashirra llegaron en el siglo IX, sobre todo Lasombra y Nosferatu. Al colapsarse el Califato, el Sultán Nosferatu Yasar al-Nahyan, originario de Damasco, decidió seguir como si no hubiera pasado nada. En 1146 llegaron los Lasombra de Castilla al caer la ciudad en manos de su aliado Muhammad ibn Mardanish. Al-Nahyan los convenció para que lo dejaran en el puesto, pero tomó un embajador Lasombra (el sacerdote Ermengol) en su círculo interno. Veintiséis años después los Assamitas convencieron al Lasombra musulman Omar al-Aziz, el visir, para que actuara por su cuenta, lo cual fue fácil, ya que siempre le había parecido que la ciudad serviría al Islam mejor con un Sultán más pío. En 1172, los Assamitas conquistaron la ciudad y al-Aziz asesinó a al-Nahyan. Su primer acto como Sultán fue ejecutar a Ermengol. El hecho de hacer esto sin consultar ni siquiera a los Amici Noctis es lo que impulsó entre otras cosas a estos a apoyar a los cristianos en la Reconquista. Hay unos pocos Assamitas apoyando al Sultán desde las sombras. Los antiguos aliados de al-Nahyar han contactado con los Lasombra castellanos en busca de una causa común, pero los Assamitas no han averiguado quién ha sido.

-Resto de la Provincia: En Cartagena hay bastantes Gangrel fieles a los Almohades y Assamitas monitorizando idas y venidas por el puerto.

Valencia.
-Capital: Bajo el control musulmán, la ciudad atrajo a Assamitas y Lasombra y algunos otros (Nosferatu, Toreador y Gangrel sobre todo). Los Lasombra que apoyaron al Cid no desplazaron a los Ashirra. Aceptaron al nuevo príncipe siguiendo los consejos del Sultán Malkavian Abdullah el Sabio. Al morir el Cid, la influencia de los Lasombra se desvaneció. Los vampiros que llegaron con él (Lasombra y Toreador sobre todo) se fueron, hicieron la paz con sus vecinos musulmanes, o murieron. Cuando el Rey Lobo la tomó a mediados de la década de 1100, un grupo de Ashirra pasó a la acción. El Imán local, Abu al-Fulani usurpó el sultanato y condenó a muerte a Abdullah por su complacencia durante el dominio cristiano. Este escapó y no ha sido visto más. Al resto se le concedió la oportunidad de no morir si luchaban contra cualquier invasión cristiana a lo que accedieron incluso la mayoría de los cristianos y judíos, para sorpresa del nuevo Sultán. Al morir el Rey Lobo llegaron los Cainitas Almohades y fueron bienvenidos. Al-Fulani quiere restaurar la ortodoxia. Sus consejeros se dedican a preparar las defensas, pero él se ve como Imán primero y Sultán después. Mientras, Abdullah el Sabio ha vuelto en secreto. Tiene la lealtad de algunos estudiosos Ashirra imortantes y quiere devolver a la ciudad su anterior prosperidad. Ha tenido poco éxito y encima su refugio en la cercana Sagunto ha sido descubierto por el Gangrel Shabaqo el Nubio, que no ha revelado su presencia y está estudiando cómo usar la información.

-Resto de Valencia: En Morella viven antiguos Nosferatu y Gangrel más jóvenes. Todos están interesados sólo en sobrevivir, no en religión.

Baleares.
Han permanecido apartadas de la corriente principal de la política Cainita de ambos bandos.

-Mallorca: La Sultana Jasmín tiene su refugio en una vieja capilla cristiana en las afueras de Palma de Mallorca. Los vampiros baleáricos disfrutan de su aislamiento, siendo un grupo de ermitaños, excéntricos e inadaptados. La Sultana Jasmín, una hechicera Assamita, se considera señora de todos ellos. Trata de renovar la fe de los Ashirra de aquí, pero no lo ha conseguido. Creen que la Reconquista no les afectará. Jasmín se ha hecho amiga de Julius, el Gangrel de Ibiza. En Formentera, Kassib, el jefe de una ribat (banda de guerra Ashirra), envidioso de la posición de la sultana, le ha dicho que Julius ha descubierto su banda. Si Jasmín lo mata, perderá un aliado y el favor local. Si no lo hace, Kassib tendrá un motivo para deponerla. Julius, sin embargo, sí ha descubierto la banda y trata de convencer a Jasmín de que Kassib es un fanático que los destruirá a ambos.

-Ibiza: Aquí viven Julius, que llegó con Julio César, y su robusta compañera Toreador Zara, obnubilada con el mar.

-Formentera: Aquí es donde tienen su refugio los fanáticos Ashirra de Kassib.

●Lenguajes.

-Se tira Inteligencia + Lingüística (dif 5) para entender y comunicarse con un mal acento con alguien que use una lengua romance salvo Mozárabe (Castellano, Aragonés, Leonés, Portugués [incluye Gallego] o Catalán) que no conozca si conoce otra del grupo. Con el Mozárabe es dificultad 7 (y si se habla Mozárabe, se tira con dificultad 7 para las otras).

●Grupos.
-El Clan Lasombra y la Reconquista en la Sombra.

 El Clan mantuvo su unidad a pesar de las diferencias religiosas hasta el fin del s. XI, cuando cayó la fachada. Por esa época pasaron otras cosas que menoscabaron la unidad. Primero, los Amici Noctis no quisieron abrazar a Almanzor si este no se prestaba voluntario, cosa que no hizo. Como consecuencia, Ibrahim, el que hubiera sido su Sire y el más anciano de los Lasombra musulmanes, necesitó algo de tiempo para recuperarse del revés. Como él era el experto en buscar los intereses del clan por encima de los religiosos, al caer del liderazgo la unidad fue dañada. 
Badr, que se hizo con el sultanato de Granada, alcanzó el puesto más eminente junto a Miriam bint Aisha, la maestra conspiradora. Al llegar los Assamitas almorávides, Miriam prefirió resistirse a ellos con intrigas en vez de hacer caso a Ibrahim en la sugerencia de hacerles frente firmemente. Badr incluso los apoyó de palabra. 
Los Lasombra cristianos, guiados por Silvestre de Ruiz, decidieron que era momento de echar a los Assamitas (y a los Moros). Ibrahim bloqueó el abrazo del Cid como había sido bloqueado el de Almanzor, pero la leyenda del Cid fue más inspiradora de lo que su no-vida habría sido. Tercio Bravo, un antiguo compañero del Cid que fue abrazado, se alzó en poder en las décadas posteriores a la muerte de este. Incluso propuso la ejecución de todos los Ashirra de Toledo (aunque no se salió con la suya). Monçada, por otra parte, Abrazado en 1153, llegó en sólo unas décadas a ser el segundo Lasombra más importante después de su Sire y alentó la Reconquista. 
Los Lasombra que se unen a la Reconquista en la Sombra velan durante un día la tumba del Cid, y juran no descansar ni actuar contra otros Lasombra con la misma tarea (esto último se suele cumplir sólo de palabra). A otros clanes se les permite hacer lo mismo con el permiso de un Lasombra, y a Lasombra no afiliados se les permite hacerlo también, considerándose un apoyo moral. Lasombra musulmanes como Tariq asaltan a los que lo intentan a veces. El hecho de estar un día despierto causa gran respeto incluso a los enemigos. Monçada ha reclutado a gente ajena al clan para reforzar su posición, como el Señor de la Guerra Ventrue Nastasio (movimiento realizado para mantener a Tercio Bravo en su lugar). Bajo su mando hay vampiros de otros clanes, como Toreador enamorados de la caballería y fanáticos como los Leones de Rodrigo. 
Pero la fachada de unidad se vino abajo cuando cayó la ciudad de Murcia y el Lasombra musulmán al-Aziz diabolizó a Ermengol, el Lasombra cristiano (y miembro de los Amici Noctis) sin convocar antes un Tribunal de Sangre como era la práctica Lasombra. Como ni Badr ni Miriam pusieron objeciones, los Amici Noctis cristianos se enfurecieron. Se decidió una Caza de Sangre sobre al-Aziz y que ningún Lasombra llevara asuntos de la Reconquista a los Amici Noctis más. Los musulmanes lo vieron como algo unilateral y no hicieron mucho caso, pero Montano lo ratificó (y a través de él, el propio Lasombra) Esto ha hecho más fácil crecer la división en el clan. La rama musulmana de los Amici Noctis eran los Asdiqa' al-Lail, y esta y la facción cristiana fueron a partir de entonces prácticamente dos grupos distintos. Entre los antiguos del clan, sin embargo, tras la Cuarta Cruzada hubo un encuentro en el que Lucita de Aragón y Gabriella de Génova informaron de los avances de la Herejía Cainita aprovechando el caos resultante. Además, la caza de sangre contra al-Aziz había sido infructuosa. Entonces estrategas como Ibrahim, Silvester de Ruiz y Elieser de Polanco llegaron al acuerdo del Convenio de los Barbagrises para que los Lasombra musulmanes mantuvieran su posición de poder al ser reconquistados sus territorios por los mortales. Tras las Navas de Tolosa se ha revelado, y Monçada parece estar de acuerdo, aunque Tercio Bravo se opone. En el bando musulmán, Miriam bint Aisha lo piensa usar como herramienta contra su rival Assamita Umar al-Rashid y Badr aún no se ha pronunciado.

Los Leones de Rodrigo, por su parte, son uno de los más sangrientos grupos de caballeros de la Reconquista en la Sombra. Para muchos, disfrutan demasiado de su sangriento trabajo. En sus asuntos estuvieron relacionados con un grupo de Cainitas encontrados diabolizados en sus refugios. Dicen alimentarse sólo de herejes y enemigos de la fe. Sir Nastasio, necesitado de soldados, no se ha dado prisa en tomar una decisión. Los Cainitas locales y los Príncipes, al corriente de su fama, no están muy dispuestos a acogerlos. Su estilo anárquico (no aceptan más jefe que Dios) preocupa a Nastasio y a otros, al hacerlos incontrolables. Son un grupo de Neonatos y Ancillae, muchos de los cuales sirvieron como soldados ghoul. Los rumores sobre ataques a Cainitas cristianos son ciertos, ya que no muestran paciencia con los que no se lanzan a la guerra como hizo el último rey godo, Rodrigo, así que si ellos no usan su sangre, los Leones la toman. Los miembros se van renovando continuamente entre adhesiones, abrazos y bajas. Los más establecidos son su líder, el ancilla Brujah Felipe, su chiquillo Roy y el Lasombra Tancredo (en realidad llamado Saleh, un espía musulmán).
-Ashirra de al-Ándalus.

 Como beber sangre está prohibido por el Corán, los Ashirra la "purifican" vertiéndola a un cuenco y pidiendo perdón a Dios. También hay ayuno por Ramadán. Los líderes espirituales son los Imanes, y los equivalentes a Príncipes son los Sultanes. Badr de Granada defiende la Jihad de msnera fanática, buscando la perdición de los cristianos y judíos. Umar al-Rashid de Sevilla ha hecho al Lasombra Rida, Imán de Sevilla, su peón. Este prefiere ser más sutil y debilitar a los cristianos con maniobras políticas. Él autorizó la diablerie de Ermengol, creyendo debilitar el apoyo de los Amici Noctis a los cristianos, pero era un truco de al-Rashid para minar la unidad Lasombra. Otros líderes son Hilel e Ibrahim, que fueron desplazados al caer el Califato, pero ahora han vuelto con algo menos de poder. Miriam bint Aisha manipula los taifas unos contra otros como en una partida de ajedrez. Por otra parte está Shabaqo el Nubio, cuyo ejemplo dio origen a los Gangrel taifas, unos valiosos guerreros musulmanes. Aunque no tiene un dominio ni da órdenes a nadie, es ampliamente respetado.

-Los Apóstoles del Tercer Caín.

 Rama reformista de la Herejía Cainita más espiritual y ascética. Creen obsesivamente que el Tercer Caín vendrá en los próximos pocos años. Lo esperan de entre las filas de los mortales. También creen que los vampiros no se pueden redimir a sí mismos, sino que sólo los mortales pueden hacer eso. El salvador (o la salvadora, no les espanta la idea de que sea una mujer) saldrá de entre las filas de los mortales y se le reconocerá por portentos. Entonces, ellos le deben facilitar el Abrazo para concederle el puesto que le corresponde como Tercer Caín. Interpretan los acontecimientos recientes en Iberia como el cumplimiento de las profecías y tienen fortalezas en Aragón y Navarra para vigilar en busca de signos de la llegada de su Mesías. Creen que el mortal nació sobre 1206 y vivirá 33 años, trayendo la Gehena en 1239. Está profetizado que llegaría en tiempos de guerra. 
El nuevo Arzobispo de Nod, Nikita Sredetz ha intentado un acercamiento, pero ha sido en vano. Los dos bandos se odian ahora. 
La mayoría son Caitiff, y los que no, han renunciado a su clan, lo que les ha valido ser tratados como parias. Su organización es igualitaria, sin jerarquías. No tratan con mortales, ni siquiera como criados y ghouls, salvo alguno que otro bien situado en la jerarquía (a veces en la eclesiástica pero sobre todo en la civil) que les pueda ayudar a identificar al Tercer Caín. No tienen mucha presencia en Castilla (Monçada lucha contra ellos), ni Portugal (Vibius Fimbria y otros Herejes ortodoxos son fuertes allí). En Castilla se rehuye el conflicto, pero en Portugal un grupo se dedica a fortalecer la presencia de la secta, guiado por el asturiano Balesquida. Estos son los que creen que Sancho de Portugal era el Tercer Caín, y su muerte el año pasado la interpretan como un presagio de su retorno glorioso. Para ellos, las Navas de Tolosa son una señal de la pronta llegada del Tercer Caín. Ahora sospechan que puede ser el rey Pedro de Aragón. Sin embargo, los Lasombra tienen sus propios planes para él, y Lucita puede ser su principal obstáculo. Nikita ha mandado que los Herejes se abstengan de actuar contra los Apóstoles, así que los Herejes Lasombra deben elegir dar su fidelidad a su fe o a su clan. Los portugueses y los aragoneses, aunque en desacuerdo, llevan sus diferencias de un modo amigable.

-La Orden de Santiago (mortales).

 La mayoría están libres de influencia vampírica, pero jóvenes Toreador, Ventrue y otros atraídos por los ideales de caballería se han infiltrado, sea como caballeros o como patrones. También los Lasombra tienen influencia sobre algunas partes de la orden. El Príncipe de Compostela, Reynaldo de Rubio, sobre todo, tiene grupos de caballeros vampíricos y ghoul a sus órdenes. Coopera con otros Lasombra para que su orden tenga apoyo por toda Iberia. También hay Brujah como Demesio, antiguo León de Rodrigo, que guarda la ruta de peregrinaje y que tiene varios caballeros ghoul, y al cual Reynaldo vigila muy de cerca.

-La Espada de Santiago (mortales).

 Grupo de caballeros mortales dedicados a perseguir el mal sobrenatural. Fundado por el noble Rodrigo de Navarra al descubrir la existencia de la Herejía Cainita. Investigó y descubrió la existencia y las manipulaciones de las "criaturas de la noche", y se confirmaron sus sospechas durante la Cuarta Cruzada. La mayoría de los caballeros no han visto nunca un Cainita. En 1209 Xalbador, chiquillo del Príncipe Malkavian Roque de Pamplona, descubrió un extraño patrón de comportamiento en ellos y los investigó muy de cerca, pero cometió un error y murió a manos de Rodrigo. Es el único Cainita que han conseguido matar, aunque han acabado con ghouls y otros peones, y su capacidad para infiltrarse en la orden siendo un simple neonato ha sembrado a esta de paranoia. Mantiene un pequeño número de caballeros, siempre con la preocupación de las infiltraciones. Roque conoce muy bien su existencia, aunque ellos no lo saben. Los observa más asombrado que preocupado, teniéndolos por inofensivos salvo para los torpes, y confiando en que sean un buen peón en el futuro. Ellos, mientras tanto, creen que la Providencia les ha encomendado su misión. Se dedican a luchar contra el mal, no sólo a recabar información. 
Rodrigo escoge personalmente a los más capaces y dignos de confianza, siendo en total unas pocas docenas. Funcionan en grupos de dos o tres. Los equipos varían según las misiones, y siempre hay al menos dos grupos activos. Además de Ibéricos (sobre todo Navarros) hay unos pocos Provenzales, tres italianos, dos alemanes y un inglés. Sólo han perdido un miembro, el viejo amigo de Rodrigo, Zelipe Berganza en 1210, tras contar a un sacerdote en Barcelona la destrucción de Xalbador (los dos fueron encontrados muertos). Tienen unos pocos aliados, algunos estudiosos y sacerdotes que proporcionan acceso a archivos y otros registros, o soldados y caballeros. No suelen saber de la Espada como un grupo organizado. Rodrigo ha descubierto varias fortalezas de la Herejía Cainita, incluyendo una en los Pirineos, pero le preocupa que sus hombres no tengan aún bastante experiencia, por lo que tiene tantos aliados militares. Saben que la Herejía que persiguen es sólo una facción de una maligna especie mucho más extensa.

●Personajes relevantes.
-Assamitas:

Nazirah, hechicera de Granada.
Chiquilla de Malik al-Wali, 8ª generación. Naturaleza Autócrata y Conducta Juez. Abrazo 1151, Edad aparente veintipocos. Camino del Cielo 5.

 Trasfondo: A la muerte de su padre, antes de la Segunda Cruzada, se decidió a luchar contra los infieles. Un día, intentando matar a un mendigo (antiguo soldado cristiano herido) se le adelantó un Assamita. Este la introdujo en la instrucción para ser Assamita. Tras el Abrazo se convirtió en una poderosa hechicera. Buscando servir a la vez a Haqim y a su Dios, se le concedió ir a al-Ándalus, llegando a Granada en invierno de 1197. Se alió con el sultán Badr y le apoyó contra los no Ashirra y los rivales de Badr (aunque estaba incómoda actuando contra musulmanes). Al estar asegurado el poder de Badr, se dedicó a estudiar la hechicería y sociedad de al-Ándalus. Se ha dado cuenta de que en su vida su auténtico señor es Dios, no Haqim, y de que la causa musulmana está condenada en Iberia. Culpa a Hilel al-Masaari de Córdoba por no haber aprovechado las incursiones bereberes, lo que ha causado una mala relación con sus antiguos Assamitas. Intenta crear un reino que pueda soportar el ataque cristiano y recopilar el saber de la región. Sabe que el estado podría ser Granada, pero Badr es un animal político, y busca en secreto a otro Ashirra que pudiera resistir su destino.

 Imagen: Es una jovan baja y flexible. De movimientos torpes, casi descoordinados, pero nadie la ha visto cometer una torpeza. Viste de negro, normalmente de calidad excelente, pero si debe irse de acción se pone una blusa amplia y pantalones.

 Sugerencias de Interpretación: Teme el día en que tenga que hacer público que su señor es Dios, no Haqim.

 Refugio: Su refugio está en una mezquita justo en las afueras de Granada. La fe la hace sentir incómoda, pero le gusta saber que Dios aún la admite en su casa. Los encargados de la mezquita al principio la tomaron por una mensajera de Gabriel. Ahora son sus ghouls.

 Secretos: Está enterada de las maquinaciones de muchos reinos de taifas. También tiene acceso a muchos textos ocultos y artefactos obtenidos más allá de las fronteras.

 Influencia: Contactos con muchos hechiceros de Iberia. Es una de los mayores hechiceros Assamitas de Iberia. Relacionada con estudiantes de lo oculto como el Lasombra Ibrahim y la Capadocia Aliyyah. Su asociación con Badr le da poder político.

 Destino: Culpará de la caída del Islam a la falta de fe de los Ashirra, lo que se refuerza con la supervivencia del estado islámico de Granada. Se va a Asia menor en el s. XIII y pasa unas décadas allí antes de volver a Granada. Muere en 1492, luchando contra la Reconquista.

Hilel al-Masaari, Sultán de Córdoba.
Guerrero de 6ª generación, chiquillo de Pelagón. Naturaleza Defensor, Conducta Autócrata.

 Trasfondo: Uno de los primeros Assamitas en convertirse al Islam. Usó la expansión de este para atacar los intereses de otros clanes. Se vino a la Península tras la conquista de Córdoba, esperando que esta se expandiera por Europa. En lugar de esto, se convirtió en Sultán de la ciudad. Al no poder rendirse sin caer en manos de sus enemigos de Alamut, se convirtió en un gobernante distanciado. Sólo unos pocos guerreros lo han visto a lo largo de los siglos, en su lugar ha gobernado una serie de visires. Usó a Almorávides y Almohades como cobertura para sus propios planes de guerra, pero estos se vinieron abajo antes de que estos planes se llevaran a cabo. Ante el avance de los cristianos, Hilel no piensa en retirarse, sino en plantar batalla hasta el final.

Umar al-Rashid, titiritero de los Almohades (Sevilla).
 Visir de 7ª Generación, chiquillo de Benoa. Naturaleza Tirano, Conducta Juez.

 Trasfondo: Antes un cadí de Egipto. Se trasladó al Magreb y vio el integrismo Bereber como una poderosa fuerza que usar en beneficio de Alamut y mejorar su propio estatus. Al caer el Califato, convenció a Alamut de la oportunidad que los bereberes suponían para la supervivencia del Islam en Iberia y encabezó una invasión a gran escala de Assamitas, de los cuales muchos murieron, pero el resto desplazaron a otros vampiros. Llegó a Sevilla junto a un grupo de vampiros en deuda con él. En vez de hacerse Sultán apoyó a la judía conversa Gerusah bint Yoav y expandió sus intrigas por la península. Al volverse complacientes los Almorávides, favoreció una nueva oleada Assamita con los Almohades. Durante décadas, parecía que su única rival en poder era Miriam bint Aisha, que tenía una red de influencia tan sutil como la de Umar. Sin embargo, su principal valedor en Alamut, el jefe de la casta Visir Khaldun rindió el puesto a Rebekah en 1171. Desde entonces, los Almohades no han podido levantar a los taifas contra los cristianos y la Reconquista avanza. Para controlar los daños, está favoreciendo en Sevilla al Lasombra que quiere desplazar a Gerusah, dejando que sea culpada del fracaso de Almorávides y Almohades. Aunque Al-Masaari parece estar de nuevo en activo, ya puede ser demasiado tarde para salvar su reputación, además de que Umar favorece rumores parecidos sobre él. También actúa contra su rival, Miriam bint Aisha.

-Brujah:

Felipe, Lanza de lo Divino.
7ª Generación, chiquillo de Pelayo. Naturaleza Monstruo, Conducta Fanático. 

 Trasfondo: Líder de los Leones de Rodrigo, que lo siguen, no por su capacidad, sino por su fanatismo y gusto por la sangre. Su fundador, Pelayo, lo abrazó por esto. Tras la muerte de su Sire a manos del Gangrel musulmán Shabaqo el Nubio en 1135 a las afueras de Madrid, se hizo aún más radical. Ha cometido varias Diableries y planea más.

Roy, Quemador de Mezquitas.
9ª Generación, chiquillo de Felipe. Naturaleza Niño, Conducta Fanático.

 Trasfondo: De sólo 4 pies de alto (1'20 metros), lo confunden erróneamente con un niño. Felipe lo abrazó durante el asedio a Toledo en un intento de crear tropas de choque contra los Ashirra de la ciudad. Descubrió un potente fuego interior durante el asedio, y al acabar este se unió a los Leones como espía y explorador. Sigue ciegamente a su Sire, casi adorándolo y siendo parcialmente culpable de las acciones egoístas en aumento de este.

-Capadocios:

Aliyyah, la Susurradora de la Muerte (Sevilla).
8ª Generación, chiquilla de Lonas. Naturaleza Juez, Conducta Innovadora.

 Trasfondo: La llaman Sultana de Itálica. Estudia los fantasmas de allí, pero también ha sido consejera e incluso asesina. Durante el Caos de la invasión Almorávide aconsejó a Gerusah, la Sultana de Sevilla. También ha aconsejado al Lasombra Ibrahim. Al llegar los Almohades y ver a Umar tirando de tantos hilos, se retiró aparentemente de la política Cainita, pero sólo se ha hecho más sutil, intentando que al caer Sevilla se pierda lo que se tiene que perder y se salve lo que considera valioso. En los últimos 50 años, sus estudios la han llevado a aliarse con la hechicera Assamita Nazirah y a mandar a su chiquillo Jakeem a Córdoba. Sabe que este no es de fiar, pero supone que está bajo control. Siembra disidencias entre Umar y Gerusah, mientras tanto. Sabe que el Islam está condenado en Iberia, pero Ibrahim ha pactado con Elieser de Polanco para que ella pueda seguir investigando, siempre que les entregue a Umar y Gerusah al llegar el momento.

Jakeem ibn Aliyyah, el Merodeador de la Cripta (Córdoba).

Chiquillo de Aliyyah, 9ª Generación. Naturaleza Solitario, Conducta Autócrata. Abrazo 1013, Edad aparente mediados los 50. Camino de los Huesos 5.

 Trasfondo: En vida, Jakeem al-Fulani, hijo de un rico mercader de Córdoba. Estudió medicina, filosofía y ciencia, y viajó a Egipto a aprender más, pero volvió al enfermar su padre. Este le hizo prometer que se ocuparía de los negocios familiares. El hecho de no haber podido evitar la muerte de su padre lo destrozó y vendió el negocio a los socios de su padre para luego irse de Córdoba a Sevilla, con un grupo de filósofos de la naturaleza. Se mantuvo apartado del mundo salvo para sus estudios, hasta que al final decidió que la vida no cedería sus secretos y empezó a estudiar la muerte. Se empezó a juntar con estudiosos de mente parecida. Finalmente fue Abrazado por la Capadocia Aliyyah, que lo había estado vigilando desde que llegó. La estuvo sirviendo en Itálica hasta hace 10 años, cuando fue enviado de vuelta a Córdoba, a estudiar sus bibliotecas. Al llegar allí recuperó su independencia y reclamó un dominio. Cree que Aliyyah lo tenía vinculado y ahora se prepara para enfrentarse a ella, ya que no desea que se repita. Tiene muchos ghouls entre los estudiosos de Córdoba y tratos con Viktor, el Tremere que investiga el mundo musulmán.

 Imagen: Al haber abandonado ya en vida muchas preocupaciones acerca de su cuerpo, su aspecto es demacrado y delgado, lo que se acentuó con el Abrazo. No se arregla nunca ni se viste elegantemente. Sus ghouls le dicen que se ponga elegante al ir a hablar con otros cainitas, pero no siempre les hace caso.

 Sugerencias de Interpretación: Ve toda su vida como un experimento de Aliyyah, incluso su existencia mortal. Ahora quiere atacarla.

 Refugio: Una serie de cámaras bajo las casas de sus títeres en Córdoba, conectadas por túneles.

 Influencia: Conocido como estudioso y poseedor de secretos entre los Ashirra de Córdoba, y respetado como enviado de Aliyyah.

 Destino: Su paranoia le hace ver la mano de Aliyyah en todo incluso tras la desaparición de esta al caer Sevilla. Al final, es atraído por Viktor a su laboratorio...

-Gangrel:

Sabela, la Noble Salvaje (Valencia).
Chiquilla de Mara, 7ª Generación. Naturaleza Juez, Conducta Protector. Abrazo, 712, Edad aparente Treintaypocos. Camino del Cielo 5.

 Trasfondo: Vivió una vida de noble, llena de lujos y riqueza, casándose con alguien de su clase, teniendo hijos e intrigando. Al llegar los musulmanes, su marido e hijo mayor murieron en la defensa. Huyó en una caravana que fue presa de bandidos. Su jefe tomó a Sabela y a sus hijas y obligó a estas a presenciar la violación de su madre. Murió cuando Sabela, con una repentina determinación, le sacó un ojo y le aplastó el cráneo con una piedra. Cuando los demás bandidos la iban a atacar, una mujer bestial (Mara) los atacó y Abrazó a Sabela. Luego, en pleno Frenesí, se alimentaron de las hijas de esta. Mara le enseñó a sobrevivir alimentándose de cristianos y musulmanes por igual, hasta que un día unos Assamitas las emboscaron para castigarlas por alimentarse de quien no debían y Mara se sacrificó para que Sabela escapara. Se volvió a la civilización cristiana, a Barcelona, a reanudar su lujosa vida, pero marcada por su época salvaje. Además, culpaba a los musulmanes de la muerte de sus hijos y Sire, así que quería devolver el golpe. Volvió a Valencia durante el reinado del Cid. Fingió convertirse al Islam y vio que otros Gangrel musulmanes (los taifa) también habían adoptado la civilización. Se infiltró entre ellos. Al endurecerse la reconquista, los Ashirra confiaban en ella tanto como en cualquier converso. Tiene información sobre las defensas y la comunidad Ashirra, y un cuerpo de correos que conocen los caminos de las fronteras tanto como ella. Tiene correspondencia con Elieser de Polanco y le intenta enviar la información, pero sus correos han sufrido terribles destinos, así que intuye un enemigo oculto. Ahora quiere engañar a algunos primos para que lleven la información a Cataluña para ser emboscados por los aliados de Elieser, que les quitarán la información.

 Imagen: Viste como una mujer musulmana rica, amable con los huéspedes, a veces demasiado preocupada por ser amable. Una máscara demasiado perfecta.

Sugerencias de Interpretación: Actriz y manipuladora consumada, engañó a los Ashirra. Carece de la ferocidad de su Sire, pero es mortalmente hábil. No teme ningún desafío físico, pero sabe que el momento de la acción nmo ha llegado aún, pero está cerca.

 Refugio: En los establos de una gran posada suya. Tiene muchos refugios de emergencia en la ciudad y las afueras, incluido uno fortificado cerca de Sagunto.

 Secretos: Tiene mucha información estratégica, aunque le faltan detalles como la cantidad de Assamitas que han llegado en tiempos recientes.

 Influencia: Bastante, muchos Ashirra le piden consejo sobre cómo tratar con los Cainitas cristianos y judíos de la ciudad.

 Destino: No la descubren y la ciudad cae en 1238, cuando se retira a Barcelona. Su traición sale a la luz en el s. XIX, y un grupo de Assamitas la reduce a cenizas en 1917.

Shabaqo el Nubio, Gangrel Taifa.
Chiquillo de Kurru, 5ª Generación. Naturaleza Solitario, Conducta Bárbaro.

 Trasfondo: Nacido sobre el 1400 AC. en Napata, capital de Nubia. Se hizo cazador real para los Reyes-Dioses. Su fiereza lo convirtió en uno de los favoritos, guiando expediciones para el Príncipe y Sacerdote de Amón y pudiendo comprar una buena esposa. Llegó a dirigir cazas nocturnas para los dioses, que cazaban hienas, leones y cocodrilos en la oscuridad, y luchaban contra los espíritus de la naturaleza. En una de estas expediciones, lo hicieron ghoul. En 1290 AC, defendió el templo de Amón de Jebal Barkal de los Setitas. Su bando perdió, y como él estaba malherido, Kurru, un Matusalén Gangrel, lo abrazó, partiendo todos al exilio en el desierto. Los conocimientos recibidos destruyeron su fe en los dioses vivientes. Se acabó separando de los demás y cazó en solitario bestias y a algún Setita. Al cabo del tiempo, volvió al mundo de los mortales a hablar con hombres santos del desierto, pero no encontró respuestas en el cristianismo. Siglos después notó la fuerza del Islam incluso en el desierto y lo estudió. Lo admiró, pero no lo acababa de convencer. Sin embargo, sintió ansias de viajar de nuevo y llegó a al-Ándalus a finales del s. X. Esta tierra y su mezcla cultural le dio mucho que pensar, y conversó durante años con Hilel al-Masaari, el Assamita Sultán de Córdoba y volvió a creer. En 1005 se convirtió al Islam, influenciando a otros Gangrel por su edad, habilidad para la caza y generación. Estos fueron los Gangrel Taifas, guerreros y estudiosos en vez de cazadores. Estos se expandieron, aunque Shabaqo se quedó en al-Ándalus. No dirige a los Gangrel Taifas, sino que cree que la búsqueda de Dios debe ser individual y hace su parte, atacando a los Cainitas cristianos que hieren su sensibilidad y espera que Dios lo encuentre digno de salvación en su día.

-Lasombra:

Alfonso Palacios, el Médico en Desgracia (Zaragoza). 
Chiquillo de Fernando de Rincón, 8ª Generación. Naturaleza Innovador, Conducta Protector. Abrazo 960, Edad aparente mediados los 40. Camino del Cielo 4.
 Trasfondo: Médico del rey Sancho el Gordo, fue muy honrado por sus servicios. Cuando no fue capaz de curar al rey, pero sí lo hizo el sabio Hasdai ibn Shaprut, sus rivales lo acusaron de intentar envenenar al rey. Este estaba muy débil para ayudarle y Alfonso fue expulsado de la Corte. Empezó a viajar por toda la península como sanador, siendo observado por el Lasombra Fernando de Rincón, que lo había tenido vigilado desde que estaba en la corte. Tras unos años, le ofreció la oportunidad de ser un Lasombra, y Alfonso aceptó.

 Imagen: Alto y delgado, con largas extremidades, manos y dedos. Pelo gris y piel curtida. Viste ropas de viaje cuando está sólo, pero se puede vestir de manera cortesana si la ocasión lo requiere.

 Sugerencias de Interpretación: Sabe que al final la muerte es inevitable, así que se centra en la búsqueda del conocimiento. En parte se pregunta si los beneficios de la sangre de Caín se podrían extender a toda la humanidad, aunque son sólo ideas momentáneas. Busca textos médicos por sí mismos nada más. Cortés con los visitantes, no habla de su pasado. Amigo de los que comparten sus conocimientos, pero no de los que le recuerden su expulsión de la corte del rey Sancho.

 Refugio: Una serie de salas bajo la plaza de María Magdalena, cerca de la Universidad. Medio año está allí investigando y el otro medio de viaje buscando más información.

 Secretos: Conoce los manejos para que los Cainitas cristianos controlen Iberia. Como no parece estar interesado en política, nadie se mete con él, pero él tiene tratos con Miriam bint Aisha y el poeta Yusuf, a quienes pretende dar información a cambio de textos médicos árabes

 Influencia: No, pero se está centrando en enfermedades vampíricas de la sangre, lo que puede llegar a dar fruto.

 Destino: En 1450 es la mayor autoridad en enfermedades de la sangre, teniendo muchos estudiantes. En 1485, tras ser creada la Inquisición en Zaragoza, es traicionado por un rival y llevado por la Inquisición a la Aljafería (la fortaleza de la Inquisición) y su invaluable biblioteca es quemada. Aunque no sale nunca, se rumorea que ha pactado con la Inquisición ayudarles en su labor si se le permite disponer de ciertos prisioneros como desee. Nadie sabe si es cierto.

Marcellus Rufus, el Guardián de Las Médulas.

Chiquillo de Boukephos, Generación 5ª. Naturaleza Solitario, Conducta Superviviente. Abrazo 112, Edad Aparente casi 30. Camino de la Caballería 9.
 Trasfondo: Patricio Romano de Ostia decidió alistarse en la Legión. Como su educación no era la de un soldado, sino la de un caballero, no supo desenvolverse bien en la vida militar y sus enemigos lo raptaron, fingieron su muerte y lo vendieron como esclavo en las nuevas minas de oro de Las Médulas. Marcellus no se dejó sobrepasar por el trabajo como otros tantos esclavos (que morían con frecuencia en las minas). Esto atrajo la atención del Lasombra Boukephos, que quería Abrazar al General encargado, pero resultó más impresionado por el noble esclavo. Durante varios siglos viajó con su Sire, volviendo siempre a Las Médulas. Al final, su Sire le dejó libertad para ir donde quisiera. Intentó instalarse en Ostia, pero le disgustaron los cambios sucedidos y se volvió a Las Médulas a alimentarse de los que fueran a buscar oro. Sólo se dedica a defender su dominio y, si oye de algún Lasombra que avergüence al clan, viajará a donde esté para hacerle llegar su opinión.

 Imagen: Altura media, hombros anchos y muy musculoso. Su piel aún refleja los efectos del sol de cuando era un esclavo. Nunca viste algo más incómodo que una túnica y unas sandalias. Su único adorno es un anillo con el sello de su familia, hecho con el oro de Las Médulas, que es para él más valioso que su propia vida.

 Sugerencias de Interpretación: Se ha acabado volviendo un estoico en todos los sentidos. Al tratar con otros, deben saber que él tiene ventaja. Honorable, pero los robos y la traición se pagan con la muerte. Su privacidad es sagrada para él.

Refugio: Varios refugios en las montañas, la mayoría llenos de trampas y todos excavados simplemente y con profundidad. En la base de la montaña está trabajando en una sala más lujosa donde retirarse al llegar el momento, tras provocar un corrimiento de tierras. Ha depositado mucho oro allí para el día en que despierte.

 Secretos: Sólo conoce bien el territorio de su dominio. Aquellos a los que permita refugiarse allí están en deuda con él y saben que tendrán que pagarla.

 Influencia: Como adorador de Jupiter Stator, no siente simpatía por cristianos ni musulmanes, así que no se involucra en el conflicto. Sin embargo, al ver los excesos de la Reconquista, ha anunciado que dará Santuario en Las Médulas a quien quiera apartarse definitivamente del conflicto. Esto es una amenaza para los poderosos Lasombra de ambos bandos, y una ayuda para los pocos jóvenes Lasombra que se quieren quedar aparte. Hasta ahora pocos se han atrevido a intentar el viaje. Además, su gran cantidad de oro es otra fuente de influencia, ya que si tiene suficiente no le importa gastarlo en apoyar a los que admira o respeta.

 Destino: Guarda su refugio hasta el s. XX, al ver los excesos de la Guerra Civil española y estando algo loco se enterró en su cámara, esperando despertar en un mundo más honorable.

Miriam bint Aisha, Tejedora de Intrigas de Taifas (Córdoba). 
Chiquilla de Aisha bint Salah, 8ª Generación. Naturaleza Tirana, Conducta Autócrata. Abrazo 736, Edad aparente 28. Camino Humanidad 3.
 Trasfondo: Nacida en Málaga a principios del Emirato dependiente, hija única del Visir. Pronto aprendió política. Además de facciones políticas había facciones vampíricas buscando ventajas, hasta que finalmente Aisha bint Salah la conoció. La Abrazó en 736 y la veía sólo como una herramienta. Buscó permiso en secreto para acabar con su Sire y le fue concedido, así que lo hizo en 934. Al ver los reinos de taifas como títeres en potencia, se mudó a Córdoba y empezó a tejer intrigas. Las invasiones Almorávide y Almohade le estorbaron, pero no la desplazaron. Un Assamita llegado con los Almorávides fue tan estúpido como para retarla y ella lo inmovilizó y lo tomó como prisionero mientras durase la invasión. Este era una herramienta de Umar al-Rashid, que observa a Miriam con interés. Umar y Miriam han usado la inestabilidad de los taifas en su conflicto. Miriam disfruta manipulando a los taifas y conoce el pacto entre caballeros de la Reconquista en la Sombra, a diferencia de Umar. El hecho de competir contra este también es un aliciente.

 Imagen: Baja, piel morena y rasgos aguileños, no es guapa en absoluto. Ojos grandes y completamente negros. Pelo largo y ropa muy reveladora.

 Sugerencias de Interpretación: Completamente segura de que nadie es una amenaza. Sólo le interesa la lucha entre taifas. Recompensa o castiga según lo bien que se juegue. Recibe bien a visitantes interesantes o que constituyan un desafío, pero los estúpidos se arriesgan al exterminio. No tiene paciencia con los que la ven como "sólo una mujer", ocultando su ira hasta el momento de enseñar lo que una mujer puede hacer.

 Refugio: En el Alcázar de Córdoba, con gran esplendor y sin ocultarse. En ciertos sectores se la ve como guardiana de la ciudad, pro no quiere retar a Hilel como Sultán, entre otras cosas por ser un rival de Umar. En su lugar es consejera y manipuladora. Su casa es lujosa, con reliquias que pertenecieron a lo Umaydines.

 Secretos: Conoce las intrigas de los taifas, y está al corriente de los asuntos del clan, aunque no le interesa lo que no forma parte de su juego.

 Influencia: Conocida y temida, muchos buscan su favor.

 Destino: Al caer los Nazaríes en 1492, libera a su prisionero bajo un juramento de que no buscará venganza. No lo hace, pero sí muchos de sus pares.

Rafiq ibn Haroun, el Paciente (Lucena, Córdoba). 
Sire desconocido, 11ª Generación. Naturaleza Protector, Conducta Superviviente. Abrazo 1109, Edad aparente Sesentaypocos. Camino humanidad 7.
 Trasfondo: Ha vivido en Lucena desde finales del s. XI y la quiere como a nada en el mundo. Almorávide, tras sofocar la rebelión de 1090 se quedó como oficial. En su lecho de muerte fue visitado por un Bereber, que le preguntó qué era lo que deseaba. Él contestó que mantener siempre la ciudad a salvo. El otro le preguntó si prefería eso al Paraíso y él contestó que sí, así que fue Abrazado. Sólo deja pasar desde entonces a los Cainitas que le piden permiso, convirtiendo en cenizas a los que no. Últimamente tiene un sueño con su Sire dándole a elegir entre una antorcha y una espada. Se despierta antes de elegir, pero sabe que tendrá que hacerlo y que el destino de la ciudad depende de ello.

 Imagen: Viejo, de barba blanca y coronilla calva. Su cuerpo parece mucho más joven. Suele vestir de manera militar y es raro que salga sin su cimitarra.

 Sugerencias de Interpretación: Su preocupación principal es su ciudad, siendo cortés con los huéspedes e implacable con los enemigos. Teme las consecuencias de los movimientos políticos de los taifas.

 Refugio: Muchos en la ciudad. Su favorito está al sur del Corral del Carbón. Son espartanos y militares y siempre tiene una silla vacía en ellos esperando el regreso de su Sire.

 Secretos: Conoce íntimamente Lucena [En el texto original, Granada]. El poeta Yusuf estuvo hace poco con él, así que está al corriente de sus murmuraciones. Ha tenido dos visitas de Elieser de Polanco, considerando su potencial colaboración si tiene éxito la Reconquista en la Sombra. Ha prometido que Lucena será tomada sin daño alguno [Granada de nuevo en el texto original]. Rafiq está reflexionando sobre qué significa esto.

 Influencia: Todopoderoso en Lucena, pero se le tiene por algo lunático en otros sitios. Se le considera el Sultán de Lucena, pero se le ignora a él y a sus consejjos conservadores y ortodoxos de recuperar la gloria de los Almorávides.

 Destino: Finalmente, en su sueño, escoge la espada, sabiendo de algún modo que se condena él y salva Lucena. Durante 2 siglos y medio defiende la ciudad, pero acaba aliándose con de Polanco, al verlo inevitable. Esto evita indignidades a la ciudad y él se retira a sus cámaras. Tras un año, su Sire vuelve y le dice que de haber cogido la antorcha habría podido escapar y la ciudad habría ardido hasta los cimientos. Vuelve a preguntarle que quiere más y, con la ciudad a salvo, elige el Paraíso. Su Sire se lo concede.

Silvestre de Ruiz, Señor de las Sombras (Madrid). 
Chiquillo de Cleobolus, 6ª Generación. Naturaleza Autócrata, Conducta Juez. Abrazo 732, Edad aparente cuarentaypocos. Camino de la Caballería 8.
 Trasfondo: En la batalla de Covadonga él era el espía que descubrió el camino del avance musulmán, informó a los cristianos y se ofreció como guía a los moros para asegurarse que no escapaban de la derrota. Por esto, él fue recompensado, pero otros se llevaron los honores. Muchos Lasombra entonces luchaban por el derecho a Abrazarlo o destruirlo (según el bando). Se decidió que se le dejara solo hasta que llegara su hora en el campo de batalla y que el primero que llegara a él hiciera lo que viera oportuno. Lo consiguió su Sire Cleobolus. Ascendió rápidamente, en principio fue mensajero, sólo un siglo después era quien iba a Sicilia a enviar y recoger los mensajes y fue uno de los Amici Noctis más jóvenes del Clan. Con sólo 5 siglos, es el que controla los destinos Lasombra de Iberia.

 Imagen: Pequeño, moreno y enjuto. Perilla y bigote plateados. Mueve continuamente las manos al hablar. Una fina cicatriz le recorre la mejilla izquierda de la oreja al bigote. Tiene otra en el vientre. Ahora sólo viste las ropas más finas, con tres ghouls que sólo se encargan de su aseo y acicalamiento.

 Sugerencias de Interpretación: Manos siempre ocupadas, siempre habla rápido y va al grano. Ve valor en lo pequeño tanto como en lo grande (al principio él sólo era un humilde espía). Si es necesario, se lo hace ver a los otros Lasombra.

 Refugio: Tiene una sala en Castel d'Ombro en Sicilia y otro refugio cómodamente cerca del de su chiquillo Monçada en Madrid. Ambos refugios están decorados con estilo de la época de los Umaydines. Tal vez sea para expresar a los Lasombra musulmanes que está por encima de las lealtades a los bandos... o tal vez signifique otra cosa.

 Secretos: Todos los relacionados con los Lasombra en Iberia.

 Influencia: Todas las decisiones relativas a los Lasombra en Iberia pasan antes por él. Nadie suele cruzarse en su camino, aunque Monçada está poniendo a prueba sus límites y Silvester lo está pasando por alto.

 Destino: Dio demasiada libertad a Monçada y este dará el golpe en 1424. Muchos lo ven como el primer golpe de la Revuelta Anarquista.

Vicente de Cardona, el Hombre Honorable de Lisboa. 
Chiquillo de Héctor de Oviedo, 10ª Generación. Naturaleza Bribón, Conducta Galán. Abrazo 1182, Edad aparente 35. Camino Humanidad 5.
 Trasfondo: Hijo de un mercader que hacía negocio con las oleadas de alianzas de Iberia, pronto vio lo fácil que era sobornar, amenazar o manipular de cualquier forma a la gente. Pensaba que hay 2 tipos de gente: amos y tontos a los que manipular, y él y su padre eran los únicos amos que había encontrado. En 1164 una banda de bandidos desertores de la Cruzada atacó su caravana entre Bejo y Lisboa. Su orgulloso padre suplicó por su vida y el jefe de los bandidos se rió de él antes de matarlo, pero Vicente escapó con la mano derecha inútil y la cara marcada. Reconstruyó el imperio comercial de su padre, pero no fue igual de popular, por su temperamento y su salvajismo, además de su apariencia. Buscó las mejores ropas y evitó siempre los espejos. Al final, todo esto llamó la atención de los Lasombra. En 1182 lo Abrazaron, pero no siguió con sus negocios, como esperaba su Sire, manejando sólo una rentable rama que transportaba Cainitas. En lugar de seguir con el grueso del negocio, exhortó a los antiguos para que extendieran su poder a Portugal. Los Amici Noctis, aun encontrándolo llamativo, lo reconocieron como ganas de vengarse por sus heridas y su padre. Al final, su Sire lo mandó a Lisboa y le ordenó que no volviera hasta que todo Portugal estuviera en manos de los Lasombra, para darle cuerda y que se ahorcara, pero Vicente lo vio como un reconocimiento a su valía y la solidez de su plan y que el resto de los Amici Noctis habían estado conspirando contra él. Con altas esperanzas y negras intenciones, se ha instalado y ha conspirado contra los Brujah portugueses. Ha intentado pactar con los Lasombra musulmanes con fronteras con Portugal, ofreciéndoles el mantenimiento de sus dominios y supervivencia si le son fieles.

 Imagen: Bajo y con maneras de Dandi. Siempre lleva guantes, y máscara si lo permiten las circunstancias. Pelo negro ondulado. Delgado y enjuto. Unos cuantos ghouls cuidan su apariencia y siempre viste con finura. La parte derecha de su cara es un laberinto de cicatrices, y su mano derecha está cortada a lo largo de la palma y se dobla en forma de garra. Apenas ve por el ojo derecho, cosa que no advierte.

 Sugerencias de Interpretación: El plan es Lisboa esta noche, y la de mañana todo Portugal. Confía sólo en su Sire y todos los demás los ve como traidores en potencia, sobre todo los Amici Noctis. Obsequioso con los superiores y desdeñoso con los inferiores. Es su capacidad la que llevará Portugal a manos de los Lasombra y los tontos que se sientan en las sombras reconocerán su brillantez.

 Refugio: Una lujosa cámara bajo un antiguo almacén de su negocio. También tiene otros similares por toda Iberia, de lo que se aseguró antes de abandonar su negocio mortal.

 Secretos: Sabe cómo traficar con cualquier cosa y puede hacer entrar o salir a cualquiera de cualquier ciudad de Iberia y una docena más en el Mediterráneo. La mayoría de los Lasombra lo tratan como un tonto, pero los que ya estaban en Lisboa antes de que llegara lo odian activamente por su manera de actuar.

 Influencia: Básicamente, los favores que le deben aquellos a los que ha ayudado a viajar. Mencionarlo como aliado entre los Lasombra no es buena idea a causa de su fama. Se plantea coger alguno de sus cargamentos Cainitas e interrogarlo o devorarlo. Sus planes con los musulmanes parecen dar frutos, especialmente en Silves, donde el Sultán Lasombra Muhammad ibn Farouk se muestra interesado en la protección de un compañero de clan cristiano.

 Destino: Su plan con Silves funciona, convirtiéndolo en señor del Sur de Portugal y aspirante al Principado de Lisboa. Ibn Farouk es un Consejero valioso y Vicente no se da cuenta de que ahora él es sólo un peón ni de que Muhammad es un Baali. Su chiquillo, Rodrigo Toca, sí lo hace y les da pruebas a los Amici Noctis en la segunda mitad del s. XIII. Comete Amaranto y toma el lugar de Vicente, pero el Baali se ha esfumado ya.

Ambrosio Luis Monçada, Guardián de la Fe.
6ª Generación, Chiquillo de Sylvester de Ruiz. Naturaleza Monstruo, Conducta Juez.

Trasfondo: Devoto cristiano, cree firmemente en su propia condenación y aun así sigue suministrando el Sacramento. Enemigo de la Herejía Cainita, se atiene a los Evangelios escritos, pero comete actos de blasfemia inimaginable. Muy poderoso para ser tan joven, y no todo lo debe a su posición en vida. Nunca deja su Refugio en el corazón de la iglesia central de Madrid y lo ha convertido en una trampa mortal de capillas de los santos, guardias encadenados y seguidores devotos. Los que buscan su guía en sus términos son bienvenidos, y es un honor ser invitado a tomar los sacramentos de su mano. Ha empezado a comunicarse con Lasombra musulmanes, y algunos han sido invitados a visitar Madrid con su protección. Su Sire, Silvester de Ruiz, ha notado su escalada y la alienta. El Arzobispo sigue expandiendo su poder y su red de influencia. Tiene influencia sobre muchos de los sacerdotes de las ciudades y confesores reales. Ellos le proporcionan ojos en todas partes y la capacidad de manipular la política en todas partes. En persona tiene una personalidad abrumadora, aunque muestra una máscara de piedad y humildad. Si tiene una debilidad es por su chiquilla Lucita. Muchos han visto tambalearse la pose de Monçada al mencionarla, pero los inteligentes no lo sacan a colación. Es aficionado al ajedrez y estima a los que le dan una buena partida. Pocos o ninguno le ganan.

Badr, Sultán de Granada.
8ª Generación, Chiquilla de Marcos. Naturaleza Fanática, Conducta Autócrata.

 Trasfondo: Se sabe poco de su pasado, ya que ha eliminado a los que la conocían para que no revelaran su secreto. A pesar de ser el Sultán más temido de al-Ándalus y de que su poder habla por sí mismo, intenta ocultar su auténtica identidad y sexo. Se ve la única capaz de unificar a los Cainitas de al-Ándalus para detener la Reconquista, pero sabe que sólo lo podrá hacer escondiendo su verdadero rostro. No se hace ilusiones al respecto de si sus seguidores aún la seguirían si supieran que es una mujer. Hasta la fecha se han oído susurros de que es un eunuco, pero ninguno de que sea una mujer. Mientras, ella intenta controlar todos los taifas para oponerse a los reyes cristianos y a Silvester de Ruiz. Tras las Navas de Tolosa, muchos de sus aliados han aceptado el Convenio de los Barbagrises, abandonando la península, pero ella está dispuesta a luchar hasta el final, pero a la vista de la victoria cristiana, actúa más rápido y abiertamente de lo que le gustaría. Ya no es un secreto que ansía controlar toda Iberia y ha buscado activamente el apoyo de los Amici Noctis musulmanes. Además, está enviando emisarios a los taifas con órdenes de usar tácticas de mano dura para poner a los Sultanes locales en línea. Esto no es que favorezca la unión de los Ashirra. Últimamente se ha dado cuenta de que Monçada es el auténtico peligro, no de Ruiz, pero no la suelen creer, y su tendencia a centrarse en este hace que sus seguidores se pregunten si ella será realmente quien debe guiarles.

Elieser de Polanco, Caballero de Toledo.
7ª Generación, Chiquillo de Héctor Aguilera. Naturaleza Defensor, Conducta Juez.

 Trasfondo: callado, sofisticado y con una gracia natural. Lleva siglos trabajando para la Reconquista en la Sombra. Ha pasado de creer en una Iberia cristiana unida a creer en una Iberia Cainita unida bajo su control. Ha desarrollado admiración por la cultura de los moros y desdén por los bárbaros como Tercio Bravo. Es igual de efectivo que antes, pero ya no está tan dispuesto a pensar que el fin justifica los medios, especialmente si los medios son aliarse con Tercio. Aunque vive en Toledo, a menudo está en el campo, viajando al sur a tierras de los moros para conservar textos y trabajos que no cree que sobrevivan a la Reconquista. También ha ofrecido apoyo a los Lasombra musulmanes a cambio de su falta de resistencia, a lo que ha accedido un número sorprendente. Por otro lado, mantiene una cruzada contra Tercio Bravo, de manera que en cada ciudad donde hay un aliado de Elieser se murmura sobre Tercio y está cerrada para este.

Ibrahim, Aquel Que Recuerda.
8ª Generación, Chiquillo de Kareem ibn Zubr. Naturaleza Autócrata, Conducta Solitario.

 Trasfondo: Antiguo cortesano de los umaydines, partió con Abderramán I de Damasco. Fue un administrador capaz y un poeta de renombre, fue uno de los principales arquitectos del Emirato. Fue tan impresionante que los Lasombra decidieron Abrazarlo a él y no al Emir. Le gustan las cosas bellas de la vida, y las acciones de Almorávides y Almohades sobre la cultura andalusí a pesar de ser un fiel musulmán. Aun así ha trabajado duro contra la Reconquista en la Sombra. Aunque respeta a adversarios como Elieser de Polanco y sería capaz de charlar con él amigablemente, en el campo de batalla es completamente distinto. Es dado a recitar rapsodias sobre las bellezas destruidas por las invasiones bereberes. Como buen diplomático, no le parece mal negociar para conseguir sus fines. Es un buen jugador y mantiene una amistosa y seria rivalidad con Monçada.

Ismael, el Error Fatídico (Ciudad Real).
7ª Generación, Chiquillo de Ibrahim. Naturaleza Bárbaro, Conducta Autócrata.

 Trasfondo: Abrazado sólo 12 años después que Ibrahim, era un niño muy observador en el palacio del gobernador de Ceuta. Una noche llegó allí Ibrahim bajo la guisa de un humilde viajero y se ofreció a entretener la tarde jugando, siendo tan confiado que prometió cualquier cosa en su posesión a quien le ganara. Ibrahim memorizó el juego de Ibrahim contra su padre y lo usó contra él. Además, se dio cuenta de que Ibrahim no respiraba ni pedía refresco. Tras humillarlo, pidió la Maldición de Ibrahim como premio. Este estaba obligado por su honor a Abrazar al niño. Esa misma noche dejó Ceuta y abandonó a su suerte a Ismael rezando por que la Muerte Definitiva le llegara por la mañana. El chiquillo creció salvaje y astuto y tardó pocos años en practicar el Amaranto y encontrarse con que le gustaba. Escondiendo su aspecto con Obtenebración, reunió un grupo de aliados, acabó con sus enemigos y se hizo sultán de Ciudad Real. Planea controlar toda al-Ándalus y contraatacar a la Reconquista, pero desafortunadamente antes debe humillar a los otros Lasombra. En principio parece tener éxito y ha habido quejas sobre él a los Amici Noctis y a Ibrahim, aunque este siente que no puede levantar la mano sobre su propio chiquillo. Ismael, mientras, se prepara para atacar, sin darse cuenta de que Badr puede que lo ataque antes a él.

Lucita de Aragón, Hija Pródiga (Lérida).
7ª Generación, Chiquilla de Ambrosio Luis Monçada. Naturaleza Rebelde, Conducta Defensora.

 Trasfondo: Hija de Alfonso II de Aragón. Orgullosa, peligrosa y de voluntad fuerte, y aún no conoce toda su fuerza. Como mortal le irritaban sus deberes, y su rebeldía se manifestaba en actos inteligentes. A través de su confesor, esto llegó a Monçada. Este la visitó y quedó fascinado. La Abrazó antes de volver a su guarida, prometiéndole poder y libertad de las leyes de su padre. El resto de los detalles de su nueva condición los debía descubrir ella. Ascendió pronto entre los Lasombra, ayudada por la identidad de su Sire. Ha empezado a sospechar que los motivos de Monçada no eran completamente altruistas, y tras volver de Venecia ha decidido distanciarse un poco de este. Se mueve de una ciudad a otra en Aragón, intentando estar un paso por delante de los mensajeros de su Sire. Ha buscado otros aliados entre los Lasombra, habiéndose acercado a Marcellus. Sabe que la buena voluntad de Monçada es valiosa, pero se pregunta cuál será el precio de esto.

Rodrigo Toca, el Chiquillo Modelo (Santarém).
11ª Generación, Chiquillo de Vicente de Cardona. Naturaleza Tirano, Conducta Superviviente.

 Trasfondo: Opuesto a su Sire, es educado, orgulloso, formal, diabólico y cortés. En situaciones sociales deja claro que respeta la relación Sire-Chiquillo, pero que considera a Vicente un idiota. Los Amici Noctis lo llaman "la Rosa en la Montaña de Estiércol de Lisboa" por todo ello. En vida, había envidiado la libertad de Vicente, siendo hijo de otro mercader y apoyando las relaciones comerciales con él. Al ser Abrazado, este pensó en pagarle favores pasados Abrazándolo. Ahora, sabiendo lo que otros piensan de su Sire, está desilusionado con él. Se ha distanciado política y geográficamente de él. Ahora tiene su Refugio en Santarém, y se iría más lejos si se atreviera, pero conoce la creciente paranoia ve Vicente y no quiere provocar reacciones violentas en él.

Tancredo, Sombra entre los Leones.
9ª Generación, Chiquillo de Ibrahim. Naturaleza Defensor Conducta Rebelde.

 Trasfondo: Era guardaespaldas de su Sire, Ibrahim, hasta que fue enviado a infiltrarse en los cruzados cristianos llamados los Leones de Rodrigo. Se cambió el nombre de Saleh a Tancredo para ello. En 1105 se le envió a unirse a las fuerzas del Príncipe de Barcelona como un Cainita mercenario buscando empleo. Actuó bien, aparentando fanatismo y ansias de derramar sangre. Tras una década tuvo la oportunidad de unirse a los Leones, a los que ha estado manipulando para ser tan peligrosos para los suyos como para al-Ándalus. Así pues, es por él por quien Felipe, el líder, empezó a atacar cristianos con fe aparentemente débil. De paso que cumple sus objetivos, se quita de enmedio enemigos (no todos ellos cristianos). Tras la batalla de las Navas de Tolosa no ha contactado aún con Ibrahim, pero prepara su arsenal para la batalla final contra los infieles.

Tariq ibn Ziyad, Conquistador en Potencia (Granada).
11ª Generación, Chiquillo de Yehuda ibn Nagrella. Naturaleza Fanático, Conducta Fanático.

 Trasfondo: No es el auténtico Tariq ibn Ziyad, pero haciéndose pasar por él espera hacer arder de nuevo el fuego del Islam andalusí y expandirlo de nuevo por el norte y el este. Va por los taifas buscando adherentes y preparando otra guerra de conquista, pero los antiguos están más preocupados por mantener su poder, lo que no hace disminuir el complejo de persecución de Tariq. A veces va de incursión al norte, y no se cansa de interrumpir las vigilias de los Lasombra en la tumba del Cid. Lo siguen 7 Lasombra más jóvenes pero igual de temperamentales, que lo apoyan en todo, normalmente con sangrientas consecuencias.

Tercio Bravo, Última Memoria del Cid.
7ª Generación, Chiquillo de Offa. Naturaleza Solitario, Conducta Bribón.

 Trasfondo: Era el guerrero más hábil y sanguinario de la banda del Cid, Abrazado 2 años antes de la muerte de este (dicen que en un intento de atraerlo al Clan de las Sombras). Desde entonces ha trabajado para la Reconquista en la Sombra, y pasa la mayor parte del tiempo en el campo de batalla e intentando desestabilizar los taifas y hacer avanzar la frontera cristiana. Tras trabajar para el Príncipe de Toledo, vuelve a ser libre y viaja erráticamente al dar precedencia a sus prejuicios sobre su buen juicio. Murmura sobre una conspiración contra él, y ya no es tan temido, pero sus enemigos aún no se han atrevido a enfrentarse a él directamente.

Yusuf ibn Shamsid, el Poeta Errante.
9ª Generación, Chiquillo de Harouk ibn Hakim. Naturaleza Galán, Conducta Niño.

 Trasfondo: Era poeta en la corte de Sevilla. Tras su Abrazo se dedicó a seguir el mismo papel, "muriendo" y volviendo con distintos nombres. La última vez que fue a Sevilla coincidió con el reinado de al-Mutamid, el rey poeta, que fue destronado por los Almorávides. Impactado, partió y desde entonces recorre el sur de la península buscando otro refugio como la dorada Sevilla que recuerda. Nunca se queda más de una década en un sitio. Es un mal conspirador, pero edspierta simpatías y se suele ganar un refugio del sol con poemas alabando a su anfitrión. Ahora cambia a menudo de sitio y culpa a los antiguos del clan del estado de las cosas. No lo toman muy en serio, pero es cuestión de tiempo que le den una lección si sigue hablando más de la cuenta.

-Malkavian:

Qasim ibn Dabir al-Hakim, Aquel Que Ve (Silves). 
9ª Generación, Chiquillo de Dabir. Naturaleza Penitente, Conducta Penitente. Abrazo 1155, Edad aparente diecipocos. Camino del Cielo 5.
 Trasfondo: Desde pequeño, en su pueblo cercano a Granada, tenía visiones del futuro y de formas de ayudar a otros encontrando niños y objetos perdidos, además de una visión religiosa enorme para un niño, por lo que sus maestros creían que su don procedía de Dios. Una vez tuvo una de un poderoso Imán cometiendo adulterio y lo contó sin saber lo que significaba. Sus maestros acusaron al imán, pero este logró confundir al muchacho y librarse, aunque luego lo secuestró para cultivar su don de manera apropiada. El Malkavian Dabir lo había visto años antes y no lo había Abrazado por verlo demasiado torturado ya sin la maldición de Marid (Malkav). Al volver y enterarse de lo sucedido, supo que el alma del muchacho pedía el Abrazo y se lo concedió (sin pararse a preguntarle), dándole la libertad de su captor. Sus visiones pasaron de mostrar formas de ayudar a la gente a mostrar los actos de los malvados. Dabir, desconcertado, viajó muchos años con él. La locura de Qasim se empezó a manifestar: al localizar una guarida de pecadores, entraba en frenesí y los destruía. Apenas recuerda sus posesiones. Dabir cree que es el espíritu de Marid, y otros que es la voluntad del propio Dios lo que lo guía, pero Qasim no se preocupa por la fuente, viéndolo como parte de sus obligaciones con Dios y siguiéndolas. Cuando vio que podía apañárselas solo, Dabir se despidió de él, y Qasim siguió viajando siguiendo sus visiones. Muchos Ashirra lo han usado, y Badr de Granada ha intentado dirigirlo a la frontera cristiana, pero el ser cristiano no les hace ser vistos por Qasim como pecadores, a menos que abusen de los niños. A veces cree que debería volver a Granada. Sabe que lo han estado utilizando y cree que debería vengarse, pero no es su estilo usar su don por caprichos personales, además, algo lo llama hacia el Norte, donde cree poder encontrar un mejor entendimiento de su don.

 Imagen: Un muchacho árabe enjuto y algo desnutrido. Viste de forma sencilla, a veces sólo harapos para hacerse pasar por mendigo.

 Sugerencias de Interpretación: Bendito y maldito con la caza de pecadores. Dios debe tener un plan para él e intenta descubrirlo. Entre rabias es un buen musulmán y se arrepiente de sus propios pecados. Busca más iluminación para romper el ciclo de caza y Frenesí.

 Refugio: Lleva una década en Silves, en el sótano de una iglesia en desuso. Cuando duerme lo torturan los fantasmas de los cristianos, pero él lo toma como una penitencia por sus actos oscuros.

 Secretos: Sabe mucho de las depravaciones sufridas por niños, a manos de mortales o vampiros.

 Influencia: Tiene algunos seguidores, pero su influencia se basa en los antiguos y Ancillae que se fijan en él. Badr lo ve como una herramienta útil e impide que otros Ashirra le ataquen. Roque de Pamplona tiene otros planes para él.

 Destino: Irá a Pamplona, donde Roque le ayudará a dar sentido a sus visiones.

Detalles: 

Roque de Pamplona, Príncipe de los Dementes.
7ª Generación, Chiquillo de Taurus. Naturaleza Autócrata, Conducta Juez.

 Trasfondo: Aislado de los otros Príncipes del norte geográficamente y por la sangre. Gobierna con gran habilidad y moderación. Ni su corte es ostentosa ni sus consejeros son sicofantes. Usa caballeros Toreador como emisarios para las relaciones con otros dominios, lo que ha contribuido a suavizarlas. También ha ayudado discretamente a contener a los Apóstoles del Tercer Caín. Su mayor influencia, poco conocida, es ser miembro del culto Malkavian de la Ordo Enigmatis, dedicada a buscar iluminación por medio de los enigmas, y muy influyente en los antiguos Malkavian. Su locura se manifiesta en fastidiosos planes y maquinaciones, y ve en el Caos de Iberia un mal augurio para los Cainitas y que la llave para sobrevivir está en el centro de este. Ha convocado a un joven profeta sagrado Malkavian del sur llamado Muhammad (tal vez se refiera a Qasim). Aún está por ver si acudirá.

- Nosferatu:

Cristina, la Estudiosa de las Colinas (Valencia). 
10ª Generación, Chiquilla de Domenec. Naturaleza Protectora, Conducta Superviviente. Abrazo 849, Edad aparente indeterminada. Camino Humanidad 6.
 Trasfondo: Hija mayor de unos campesinos cerca de Tortosa, en Valencia. Tras la llegada de los musulmanes tuvieron miedo, pero su vida siguió como antes. Se casó con un hombre trabajador, y tuvo hijos trabajadores, que a su vez tuvieron hijos. Cuando una enfermedad degeneradora cayó sobre ella, sintió amargura por primera vez. Sintió que su vida no había merecido la pena y maldijo a su Dios por condenarla a una vida tan fútil. Tal vez Dios estaba escuchando, porque entonces una figura deforme abalanzándose hacia ella, la dejó casi completamente seca, la llevó a las afueras y la Abrazó, dejándola medio loca en unas ruinas romanas. A la noche siguiente, al despertar, encontró un cerdo y un elaborado libro. Se alimentó del cerdo (para su horror inicial) y se llevó siempre el libro con ella, aunque no sabía leer, preguntándose qué significaría. Prefería no alimentarse de humanos, pero lo hacía si era necesario. Un día alguien la atacó y ella consiguió huir dejándolo malherido. Huyó hasta Valencia, donde un grupo de Nosferatu le dijeron que su Sire era un Nosferatu cristiano que había recuperado un texto robado y que su perseguidor debía ser un siervo del ladrón. Los Mutasharidin (Nosferatu musulmanes) la acogieron y le enseñaron a leer. Fascinada, devoró los textos de las bibliotecas Nosferatu, pensando que podría encontrar un motivo a la existencia de la humanidad. Cooperó buscando textos raros para la biblioteca. Ha viajado mucho y ha sido reconocida como miembro del clan en ambos bandos de la división religiosa, trasportando mensajes y libros. Intenta salvar todos los libros que pueda, al ver empeorar la situación en Valencia, ayudada por los Mutasharidin. La Hechicera Assamita Nazirah de Granada también coopera preparando una operación de contrabando.

 Imagen: Anciana nudosa con manos y pies ásperos. Viste ropas de campesino, y la mayor parte del tiempo es del color del polvo del camino.

 Sugerencias de Interpretación: Por fin le merece la pena vivir la vida. Lo mejor que le ha ocurrido ha sido aprender a leer. Lo más importante son los libros, y haría cualquier cosa para protegerlos. No tiene escrúpulos a la hora de robar libros o matar a quien esté en su camino. Cree que los Cainitas que buscan respuestas en las religiones mortales son estúpidos.

 Refugio: Pequeña cámara en la montaña de Morella. Allí guarda muchos libros adquiridos para ella, pero la mayoría de sus adquisiciones son para la biblioteca. Al viajar confía en la hospitalidad de otros Nosferatu y en las ruinas romanas.

 Secretos: Sabe mucho de los logros y pecadillos de la mayoría de los valencianos, lo que le conviene para echar mano a sus bibliotecas.

 Influencia: En su comunidad se respeta su dedicación y su simple sabiduría. Su reciente alianza con Nazirah le da algo de empuje en Granada.

 Destino: Tras la caída de Valencia, se retira a Granada, donde ayuda a Nazirah con investigaciones. Tras caer Nazirah con Granada, va a Alejandría. En la Segunda Guerra Mundial, un grupo de Assamitas  la destruye culpándola erróneamente de la pérdida de textos ocultistas moros.

Hamad al-Badajozi, el Ingeniero (Jaén). 
8ª Generación, Chiquillo de Rufina (De Saleh en el texto original). Naturaleza Solitario, Conducta Innovador. Abrazo 934, Edad aparente mediados los 40. Camino Humanidad 5.
 Trasfondo: Nacido en 890, en las canteras cerca de Badajoz hijo de unos esclavos. De niño se hizo el favorito de uno de los constructores del Califa, convirtiéndose en su aprendiz y amante. Mostró tanto talento por las matemáticas y la ingeniería que se ganó la libertad antes de cumplir 30 años. A los 40 estaba restaurando la serie de catacumbas y alcantarillas de Córdoba. Entonces, los Nosferatu y Capadocios se fijaron en él, ya que habían sufrido el mal estado de estas estructuras romanas. Al ver que era honesto, diligente y hábil, le ayudaron a llegar lejos en su carrera. A los 44 años se le desplomó un túnel encima y sus trabajadores lo sacaron, pero estaba herido mortalmente. La antigua Nosferatu Rufina lo Abrazó entonces para no perder su habilidad. Al principio esto lo impactó negativamente, pero aprendió mucha ingeniería de otroa Cainitas y su nuevo clan le enseñó las oportunidades del mundo subterráneo. Aunque no le interesan las guerras de la superficie, ha encontrado trabajo construyendo refugios subterráneos por toda Iberia. Los beneficios los invierte en una biblioteca de textos de ingeniería romanos y árabes y en acceder a los mejores materiales. Tiene contactos para expandir su colección, especialmente el Setita Salah ibn Qaboos. En el mundo mortal alienta y apoya la construcción de grandes edificios. Es un favorito de los Toreador, y Mane Henriques, Sultán de Jaén, lo ha contratado recientemente para construir una ciudadela subterránea en la que salvaguardar una enorme colección de arte y literatura.

 Imagen: Siempre fue corpulento, pero tras su Abrazo está exageradamente musculado, los brazos le llegan casi hasta el suelo y los hombros son tan grandes que parece casi jorobado. Aunque mide 5'6'' (1'65m) parece mucho más bajo. Piel gris granito, sin pelo, que le permite esconderse con facilidad en sus túneles.

 Sugerencias de Interpretación: No deja pasar un edificio sin revisar su construcción. Cualquier proyecto de construcción lo atrae como la miel. El resto de las cosas no le importan, aunque otros murmuren sobre tus trabajos con cristianos o con Salah.

 Refugio: Tiene un refugio permanente en los cimientos del gran puente de Córdoba, pero por ahora vive en la ciudadela que está construyendo en Jaén. Tiene otros refugios en al-Ándalus, todos bien camuflados y prácticamente indetectables.

 Secretos: Conoce perfectamente la mayoría de los túneles y catacumbas de Iberia, lo que le permitiría espiar sin ser detectado si lo necesitara.

Influencia: Como no encuentra uso para sus secretos, su influencia son las deudas contraídas por aquellos para los que ha trabajado.

 Destino: La invasión cristiana no le afecta, pero le preocupa que los refugios de sus clientes no sobrevivan, así que busca más conocimientos sobre arquitectura. Para ello viaja al norte de Europa, donde ha oído hablar de un nuevo estilo. En París sobrevive hasta las Noches Finales.

-Seguidores de Set:

Salah ibn Qaboos, el Emir de las Cadenas (Sevilla). 
Chiquillo de Qaboos, 8ª Generación. Naturaleza Tirano, Conducta Protector. Abrazo 1005, Edad aparente treintaypocos. Camino de la Serpiente 5.
 Trasfondo: De una próspera familia esclavista, estaba corrompido desde que nació. Arrogante y, en privado, violento, llegó a usar el látigo con su esposa e hijos. Finalmente conoció al mercader Qaboos ibn Achmed en Bagdad. Este prácticamente lo embrujó, de manera que se desvivió para servirle mejor aun a costa de sus ganancias. Al ser revelada la identidad de Qaboos, lo admiró más todavía y abandonó el Islam por el culto a Set. En un principio era ghoul y sacerdote de Set, pero seguía actuando como esclavista. Al final, fue Abrazado. Como Qaboos y él estaban desalentados porque su fe no había sobrevivido a la invasión Almorávide en al-Ándalus, y Qaboos habló de un Ashirra que había purgado el culto, Salah se lo tomó como un desafío y se trasladó a Sevilla. Quiere hacer que los planes de los Ashirra para su culto caigan sobre la propia secta. Reconoce la ambición de los cristianos y busca ganárselos recompilando información sobre los Ashirra para luego vendérsela. Así quiere llegar a extender su fe por Europa. Ha contactado con vampiros cristianos importantes, como Lucita de Aragón.

 Imagen: Alto, de rasgos aguileños y aspecto de cortesano refinado y culto. Viste con las mejores sedas y linos, a la última moda. Su pelo y barba cuidadosamente engrasados.

 Sugerencias de Interpretación: Hábil vendedor de esclavos. Es paciente (para no estropear la mercancía), pero si se le pone a prueba o se le humilla es un despiadado megalomaníaco propenso al frenesí. Sin embargo es consciente de lo malo que sería esto para su imagen en ciertos momentos. Disfruta de cuando puede hacerlo y alimentar a su Bestia.

 Refugio: No duerme muchas noches seguidas en un mismo sitio. Tiene un templo de Set móvil. Sus ghouls lo trasladan durante el día de un almacén a una tienda, o lo que toque.

 Secretos: Tiene una vasta red de espionaje por todo al-Ándalus. Trafica información con los Cainitas musulmanes, y mientras tanto, reúne información que venderles a los cristianos en su momento.

 Influencia: Controla muchos esclavistas mortales. En consecuencia está consiguiendo influencia en Sevilla, Córdoba y los taifas.

 Destino: Su plan básico tendrá éxito, pero su venganza contra los Ashirra no pasa inadvertida. Shabaqo el Nubio, el anciano Gangrel, lo descubre y lo caza durante la segunda mitad del s. XIII.

-Toreador:

Benedict al Musa (León). 
8ª Generación, Chiquillo de Portia. Naturaleza Monstruo, Conducta Bribón. Abrazo 1073, Edad aparente mediados los 30. Camino del Diablo 5.
 Trasfondo: Hijo bautizado de esclavos musulmanes pertenecientes a la Catedral de León. A los siete años ya fue arrestado por robo, en 889. Una cruel paliza y más indignidades no lo detuvieron. A los 14 años dejó el mundo de sus padres para vivir con los ladrones del barrio pobre de León. Su astucia le hizo acabar en una banda de ladrones de tumbas, ruinas e iglesias, en busca de antigüedades. Con el tiempo se hizo expero en hallar objetos valiosos para que los robara el resto de la banda. A los 30 años abandonó el riesgo de llevar a cabo el robo por sí mismo y se dedicó a explorar y traficar, haciéndose pasar por un honrado traficante de lana. Varios Toreador franceses eran clientes de su banda y habían seguido sus progresos. En 917, en un viaje a Toulouse, se le sedujo e hizo ghoul de Portia, la importante Toreador. Esta había localizado textos en al-Ándalus unos textos que quería y Benedict era la herramienta ideal. Durante más de un siglo estuvo trabajando para ella, siendo mensajero suyo en Iberia, dándole gran prestigio. Finalmente, Portia lo Abrazó. Él pasó de ver los Toreador con ojos de ghoul a ver su propia monstruosidad. Le habían apreciado como suministrador de obras de arte, pero lo despreciaban como compañero de clan al ver que no apreciaba en realidad la belleza, sino que era un simple intermediario. Benedict solicitó que tras su liberación se le concediera permiso para volver a Iberia a formar su propio dominio, y Portia se lo concedió a condición de que fuera su vasallo y suministrador. Ha vuelto a hacer lo que mejor sabe y ha medrado en las fronteras de la Reconquista. Los Toreador, aun viéndolo como inferior, le compran gustosos sus artículos. Se ha dado cuenta de que la mayor parte de que la mayor parte de los tesoros de Europa están en manos de algún Cainita y se centra en al-Ándalus, con algo de apoyo de la Reconquista en la Sombra, y con los Ashirra que buscan preservar los tesoros moriscos comoenemigos.

 Imagen: Alto, moreno y larguirucho, resultado del hambre de cuando era niño. Las cicatrices de viruela de su cara lo hacen aún más extraño entre los Toreador. Su orgullo no le deja rebajarse a vestirse elegantemente para suplir su poca belleza. Aún viste, en desafío a la moda del clan, las ropas de mercader de lana.

 Sugerencias de Interpretación: Es un ladrón que encuentra odiosas las pretensiones de otros vampiros. Le encantan el sabor de la sangre, el poder y el temor de los que antes estuvieron sobre él. No perderá lo ganado aunque le cueste la Muerte Definitiva.

 Refugio: En varios almacenes al sur de Francia, norte de Italia e Iberia, relacionados con su negocio. El principal está en León, en una lujosa casa donde guarda los pocos objetos que despiertan su interés.

 Secretos: Pocos confían en él por su ocupación. Su conocimiento de las casas con tesoros en al-Ándalus lo ha hecho popular con miembros de la Reconquista en la Sombra. Los Leones de Rodrigo lo han contratado en incursiones al sur de la frontera.

 Influencia: Tiene gran influencia sobre los ladrones y pícaros de la costa este mediterránea.

 Destino: Sigue con su ocupación hasta mediados del s. XIII, habiéndose convertido en un importante Toreador en España. Al hacerse el robo más peligroso, se hace patrón de las artes. Al descubrirse América, parte en busca de nuevo arte, y se pierde en las junglas de Perú buscando antiguas tumbas en 1720.

Mane Henriques, Sultán de Jaén. 
8ª Generación, Chiquillo de Volaginus Tatian. Naturaleza Celebrante, Conducta Defensor. Abrazo 615, Edad aparente mediados los 30. Camino Humanidad 6.
 Trasfondo: Hijo de uno de los primeros señores visigodos de Valencia, creció deseando haber nacido en el auge del Imperio Romano. A su padre no le gustaba que fuera más aficionado a las reliquias y la escritura que a la monta y la esgrima, así que lo consagró al sacerdocio. Aunque no apreciaba a Dios especialmente, el arte y conocimiento del monasterio le calaron hondo y se convirtió en uno de los más famosos pintores y calígrafos de Iberia y decoró volúmenes por toda ls península. Sin embargo no era feliz y se le reñía a menudo por estar más interesado en el arte pagano de los romanos. La herida de su alma era tan fuerte que se ahorcó en su celda de la Catedral de Valencia. Antes de poder morir, unos brazos lo rescataron y fue Abrazado. Su Sire, Volaginus Tatian, Príncipe de Valencia y seguidor de su carrera artística, le mostró cuando despertó lo mejor del arte y la belleza. Mane pasó un siglo estudiando todos los tipos de arte, y fue sorprendido por el asalto a la ciudad por parte de los Bereberes. Luchó con el resto de la progenie de Volaginus para defender lo que habían preservado de Roma. En algún momento de la lucha, quedó apresado en un edificio en llamas y no murió porque el suelo se desplomó, soltándolo en un sótano. En 910 despertó y encontró una sociedad tan rica en arte y conocimientos como la romana. Se enamoró de esta cultura y viajó a Córdoba, donde juró fidelidad al Sultán Assamita Hilel al-Masaari mientras pudiera acceder a las creaciones de arte, arquitectura, música y literatura. A pesar de adoptar la cultura islámica, no se convirtió. Se dedicaba a viajar entre Córdoba, Sevilla y Valencia absorbiendo toda la cultura que podía. La conquista de Toledo, sin embargo, le hizo ver el peligro sobre al-Ándalus, y quiere preservar lo que pueda de la cultura de aquí. Para ello ha reclamado dominio sobre Jaén. Planea construir aquí una ciudadela donde proteger algo de la belleza que lo rodea. Ha influenciado a los señores locales para que la fortifiquen fuertemente y ha contratado al Nosferatu Hamad al-Badajozi para construir una ciudadela subterránea.

 Imagen: Alto, corpulento, de pelo rubio rojizo y ojos azules, todo un bárbaro Visigodo. Sus manos no son de guerrero, y su andar es pausado, por haber trabajado tanto copiando volúmenes en el monasterio. Ropas simples de estudioso islámico, llevando siembre una bolsa con papel y tinta para captar momentos de especial belleza.

 Sugerencias de Interpretación: Mozárabe, es Árabe en cultura pero supuestamente Cristiano en religión. Sin embargo, ve la Reconquista desde un punto de vista cultural, oponiéndose a ella. Sólo las obras de arte pueden aliviar su fijación con la batalla que se aproxima. Dispuesto a morir antes que permitir otra era de oscuridad, es un enemigo malévolo, sin temor e implacable de los cristianos del norte.

 Refugio: Duerme en el subterráneo que Hamad está construyendo para él bajo Jaén.

 Secretos: Sabe que otros también intentan preservar los tesoros de al-Ándalus, pero no confía en su juicio, acaparando los tesoros sólo para él.

 Influencia: Poca o ninguna fuera de jaén.

 Destino: Su supuestamente inexpugnable ciudadela cae ante miembros de la Reconquista en la Sombra en 1226, al caer Jaén ante los cristianos. Muere con acusaciones de traición en los labios. Su colección de tesoros, sin embargo, llega a ser muy apreciada por sus compañeros de clan. En el s. XVI se le recuerda como un gran patrón de las artes entre los Toreador españoles.

-Tremere:

Viktor Nagy, el Mago Negro (Córdoba). 
8ª Generación, Chiquillo de Jervais. Naturaleza Tirano, Conducta Innovador. Abrazo 1194, Edad aparente mediados los 30. Camino del Diablo 7.
 Trasfondo: De niño, en Hungría, era un abusón. De familia humilde y decente, fue enviado a un monasterio local. La casa Tremere lo tomó, no por su intelecto, sino por su astucia y su rapidez de pensamiento. Se mostró voluntarioso e imprudente, prefiriendo usar un asalto frontal con fuerzas abrumadoras contra sus enemigos destruyéndolos antes de que pudieran reaccionar. También le gustaban los enfrentamientos físicos, lo que no le hacía muy popular entre los otros hechiceros. Cuando pudo ir a Córdoba a estudiar las artes místicas, aprovechó corriendo la oportunidad. Cuando lo convocaron a Ceoris para un ritual especial, se ofreció voluntario para la no-vida, ya que había tenido contacto con vampiros y sabía que los Tremere necesitaban agentes capaces de moverse entre ellos como iguales. El que sus superiores pensaran que sus métodos eran tan directos que ayudarían a los otros agentes a pasar desapercibidos no le importó. En Córdoba, se instaló como buscador de conocimiento místico, tolerado por ser a la vez poderoso y fácil de manipular (justo lo que quiere que ellos piensen) Quiere que aliados y enemigos lo subestimen (no cree en la amistad) Ha hecho del Capadocio Jakeem ibn Aliyyah un primo útil, pero sabe que otros son más suspicaces.

 Imagen: Europeo Oriental de recia construcción, de acento fuerte, pelo negro y largo y bigote caído. Viste de negro, normalmente como si fuera a cazar. Nunca se separa de su espada ni de los cuchillos que mantiene ocultos. Tiende a pavonearse, pero nunca a parecer demasiado bien informado de nada.

 Sugerencias de Interpretación: Rodeado de tontos. Sólo le importan su propio poder y el de su clan (en ese orden) Deja a otros subestimarlo, pero a veces se cansa y disfruta de visiones de conquista y destrucción. No lo admite, pero el esfuerzo del constante engaño y paranoia empieza a tener efectos sobre él.

 Refugio: Bajo una pequeña casa cristiana en las afueras, siendo los habitantes sus siervos. Tiene unos cuantos refugios de emergencia, considerando que está en terreno enemigo.

 Secretos: Muchos de los Cainitas menos cuidadosos de la ciudad han ido soltando sus planes, refugios y alianzas en su presencia. ningún antiguo ha sido tan poco cuidadoso.

 Influencia: Poca. Muchos de los Neonatos más hábiles mantienen a sus aliados alejados de su influencia.

 Destino: Se queda en Iberia tras la Reconquista, formando su propia Capilla. Es suspicaz con las sombras que puedan albergar a Lasombra o Assamitas dispuestos a vengarse por sus muchos crímenes. Al final, cae presa de una de estas sombras.

-Ventrue:

Don Nastasio el Gallego, el Independiente. 
7ª Generación, Chiquillo de Henri. Naturaleza Autócrata, Conducta Defensor. Abrazo 1006, Edad aparente 36. Camino de la Caballería 7.
 Trasfondo: Nacido en 970, hijo de un escudero en Oviedo. Se mostró hábil con las armas y entró al servicio de Sancho el Gordo de León. A los 26, ya era Capitán de Caballería. Sin embargo, no conforme con los beneficios, se fue a Francia a ofrecer sus servicios a otros señores. Como independiente, se ganó una reputación como guerrero y líder. Sus tropas nunca lo abandonaban en el peor momento ni él desperdiciaba sus vidas. En 1006 ayudó al Barón de Aire a atacar al Obispo de San Severo, que tenía una disputa con este. No sabía que el Obispo era un peón de la Lasombra Clodauuiua, Príncipe de Dax, ni que el Barón lo era del Príncipe de Pau, Henri Beaucaire. Ambos se odiaban mutuamente. Un chiquillo de Henri, enviado como apoyo, se dio cuenta de que Clodauuiua estaba en persona con el enemigo. En la batalla final, mientras la Lasombra dejaba seco al chiquillo de Henri, Nastasio la atravesó con una estaca. En esa batalla también cayó el poder del Obispo, y Nastasio quemó a la Cainita, tomándola por una criatura demoníaca. Henri, complacido, se las apañó para atraerlo a Pau. Finalmente se las apañó para Abrazarlo. Nastasio vio la inmortalidad simplemente como el pago de su nuevo clan por sus servicios como soldado. Sirvió en lugares como Inglaterra y Tierra Santa, sin que sus señores tuvieran nunca que arrepentirse del Abrazo, aunque seguía siendo algo así como un guerrero independiente. Tras su liberación, juró no luchar nunca contra su Sire (y de hecho lo ha servido a menudo), pero lucha para el mejor postor, andando siempre errante en vez de obtener un dominio. En 1205, Monçada le ofreció un pago principesco por guiar la lucha en la Reconquista en la Sombra. Aparte de su habilidad, su otra virtud era su distanciamiento de las intrigas de los Amici Noctis. Con el tiempo, Monçada ha sugerido que lo apoyaría si reclamara el Principado de Oviedo como recompensa, pero Nastasio sabe que está relacionado por el disgusto de Monçada hacia Marbuena, el actual Príncipe, a quien considera un débil. Para complacerlo, tiene un refugio allí aunque pasa más tiempo en el sur.

 Imagen: Bajo, moreno y enjuto, parece más un moro que un cristiano. Ciertos rumores Cainitas tocan la virtud de su madre. Sin embargo, su apariencia esconde una gran fortaleza y suele aprovechar su aspecto andalusí cuando va vestido con sus sencillos pantalones y guardapolvo.

 Sugerencias de Interpretación: Guerrero y noble. Se asegura de que los demás piensan que no se da cuenta de las intrigas entre los Lasombra. Siempre procura tener a los musulmanes como rivales dignos. Es el único dueño de sus actos, pero permite a Monçada vivir la ilusión de que lo controla.

 Refugio: Suele dormir en el campo, en un baúl de armamento de acero guardado por ghouls fieles. También tiene un modesto refugio bajo el cuartel principal en madrid, regalo de Monçada, que apenas usa. Sólo aparece para parecer como un tonto ante Monçada. Se ha preparado otro en una pequeña fortificación fuera de Oviedo, y ha prometido pasar varios meses allí cuando los moros sean rechazados.

 Secretos: Sabe tanto de los Amici Noctis que si lo supieran lo matarían, y los antiguos Ventrue más, por no contárselo. Él no usa el conocimiento, luchando sus batallas y siguiendo su propio consejo.

 Influencia: Es el General de la Reconquista en la Sombra. Su capacidad y relación con Monçada extienden su reputación hasta ser uno de los Cainitas más temidos de la península. El hecho de que no use su influencia se ve como estupidez o habilidad, según el punto de vista.

 Destino: tras el éxito de la Reconquista en la Sombra, se hace más eminente en su clan. El premio es Oviedo, que no puede rechazar: Un dominio importante, pero no tanto para ser un blanco fácil. Se convierte en jugador del juego de influencias en España y Portugal. Sobrevive a la Revuelta Anarquista y se haceuno de los primeros Justicar hasta su destrucción a manos de Jalan-Aajav en los años 30.

-Mortales:

Rodrigo de Navarra, Espada de Santiago.
 Trasfondo: Noble menor de Navarra bien casado con una dama de Toulouse. Empezó a sentir una presencia oscura justo más allá de su percepción. Había ahí fuera algo peor que la herejía dualista, sospecha que se confirmó al encontrar un fragmento del Libro de la Sangre Resplandeciente. Algunos de los siervos de su esposa se confesaron seguidores de esta oscura fe, y les oyó mencionar a oscuros demonios. Siguió las pistas a Venecia y encontró criaturas bebedoras de sangre entre los miembros de la Cuarta Cruzada. Al volver a Iberia fundó la Espada de Santiago y ha buscado información sobre las criaturas desde entonces.

 Imagen: Su aspecto apenas está empezando a dejar notar el paso de los años. Ropas finas y pelo grisáceo bien peinado.

 Sugerencias de Interpretación: Tras más de 10 años enfrentándose a la oscuridad, la ve por todas partes. Sabe que debe atacar pronto si quiere dar significado a su vida.

 Detalles: Naturaleza Innovador, Conducta Defensor. Edad cincuenta y pocos. Fe Verdadera 2.
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