Suplemento para WoD®

Nombre: Naturaleza: Quickening:
Jugador: Conducta: Edad (A-R):
Cronica: Concepto: Mentor:
Atributos
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza 00000000 Carisma 00000000  Percepcion 00000000
Destreza 00000000 Manipulacion 00000000 Inteligencia | JoleJolelele)e]
Resistencia 00000000 Apariencia 00000000 Astucia | JoleJolelele)e]
Habilidades
Talentos Tecnicas Conocimientos
Alerta Q0000000 AmasC.C. Q000000 0O Academicismo 00000000
Atletismo Q0000000 ArmasdeF Q0000000 C(Ciencia Q0000000
Callejeo Q0000000 Conducir Q0000000 Finanzas 010101001000
Empatia Q0000000 Etiqueta Q0000000 Informatica Q0000000
Esquivar 00000000 Interpretacion 00000000 Investigacion 00000000
Expresion Q0000000 Pericias Q0000000 Leyes Q0000000
Intimidacion Q0000000  Seguridad Q0000000 Liguistica Q0000000
Liderazgo Q0000000  Sigilo 00000000 Medicina Q0000000
Pelea Q0000000  Supervivencia Q0000000  Ocultismo Q0000000
Subterfujio Q0000000 Trato ¢c/Animales___QOOQOQQOQOQOQ Politica 00000000
Q0000000 00000000 010101001000
Trasfondos Flujos Virtudes
Q0000  Sentidos 00000 Motivacion | JoleJelelele]e!
Q0000 00000
Q0000 00000
Q0000 00000 Conciencia____ 0000000
Q0000 00000
00000 00000
00000 05000 Integridad__ #0000000
Otros Rasgos .
g Humanidad Salud
Q0 0000000000
Q0000000
Magullado a
Q0O0O00000 Lastimad 1 0
00000000 Fuerza de Voluntad LasFlma Q0 .
88888888 Q000000000 Heffrliodnoa 0 :2 Q
Q0000000 Quootbaoao Mal Herido -2 Q
E . . V. 1 CI"I'EICO ’5 D
xperiencia Iinculo Incapacitado a
Quickening Normal Q000000000

Atributos: 7/5/3 (5pc) Habilidades: 13/9/5 (2pc) Trasfondos: 5 (1pc) Virtudes: 7(2pc) Flujos: 2 (3pc) Quickening: (7pc) Vinculo: (2pc) Gratuitos: 21
Ipc = Un punto gratuito por circulo
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