PARÍS, LA NUIT

Comentario.

Esta es una aventura muy "fácil" para unos neonatos recientitos, pero cuyo final suele ser malo para los Pjs, con pocas oportunidades de cumplir el objetivo. Esto puede sugerir una maldad por parte del DJ, pero lo que hace es mostrarle la realidad a los PJs: no fiarse de nadie y nada es facil de conseguir. Se supone que los PJs no deben morir, pero no pasa nada si vuelven a su refugio un poco machacados.

Príncipe de Bekelar.

Musica: Mozart. 

Como viene siendo habitual, Jaime en su furgoneta de congelados irá recogiendo a los Pjs. que no tengan vehículo, y a los otros les ira comunicando que el Príncipe les quiere ver. Este estará acompañado por una joven (Samantha) y un Antiguo (a ser posible que sea mentor de algun Pj y si no alguien que este interesado por ellos) que les dirá que han de cumplir una misión que no entraña mucho riesgo.

Esto es lo que les contará el Antiguo:

"Hace 20 años, dos bandas rivales de narcotraficantes se repartieron la parte sur de París para sus operaciones. Cada una de las partes iba bien, respetando un mutuo acuerdo de no penetrar en territorio ajeno.

Los Da Visu, que se encargaban de la zona circundante al barrio de San Lorenzo, era la más antigua de las dos bandas y tenían una serie de contactos que hacían que fuesen intocables en su territorio, a base de sobornos, intimidaciones y, por supuesto, la fuerza. 
Los Velasco fueron los últimos en venir. Llegaron de Colombia y se instalaron en el barrio de Manet e inmediaciones. Los Velasco se encargaron del control de las calles, con gente que actuaban de camellos por un porcentaje de las ventas. Tenían, por tanto, una pequeña infraestructura. que poco a poco fue creciendo hasta hacerse de las bandas más peligrosas de la ciudad.

Los Da Visu se encargaban más de la venta de drogas en restaurantes, bares, prostíbulos y sex shops, entrando en el ámbito de la pornografía ademas de en el de la droga. 

"Todo es valido para ganar dinero" es su lema."

El príncipe continuara: "A nosotros no nos importaba, porque no era enemigo potencial ni representaba ningún riesgo contra la Mascarada. Aun así, por supuesto los tuvimos vigilados. Ambas bandas tenían sus roces, pero procuraban ocuparse de su territorio. Esto fue bien durante un cierto tiempo. 

Un cierto día, los jefes de los Da Visu se reunieron con alguien al que no logramos identificar. El vástago que tenía que vigilarlos nunca apareció, luego supusimos que había muerto. Si fue durante un tiroteo, de forma accidental o de otra forma, no lo sabemos. Los Da Visu empezaron a aumentar sus fronteras. Se disputaron con sus vecinos el territorio y primero lentamente y luego rápidamente, empezaron a controlar el mercado de los Velasco. Todo esto nos traería sin cuidado, a no ser porque vieron a Philippe, vástago importante del Sabbat, reunirse con los Da Visu. 

Eso quiere decir que quieren tener control directo sobre París al igual que han hecho en Nápoles y Valencia (España) recientemente. Pensaba llamar a una de mis proles más eficaces, pero mi querido amigo .......(El Anciano) me sugirió probaros en vuestro primer trabajo importante para mi. Vuestra misión será descubrir quienes se reunieron con Leonardo y Mikel Da Visu y evitar que Philippe o a cualquier otro miembro del Sabbat opere en la ciudad. Tenemos que evitar a toda costa que el Sabbat se estacione en París..

Empezaréis a buscar en uno de los restaurantes de San Lorenzo llamado El Dorado. Allí os informará René, nuestro contacto humano en la zona de los Da Visu. Recordad que René no sabe de la existencia de Vampiros y que no debéis actuar en publico contra los miembros del Sabbat, o nuestra posición peligrará. Ni que decir tiene que no se debe romper la Mascarada. Esta jovencita se llama Samantha y os ayudara a conocer más sobre la situación vampírica en París. Además, René la conoce y os será más fácil tratar con él si está ella. Ella se encargara de comunicarme todas vuestras andanzas. Si entráis en algún combate con el Sabbat, Samantha tiene prioridad absoluta, protegedla aun con vuestra vida. ... Ahora , id. Bueno, si necesitáis algo, ahora es el momento de pedirlo y sacarlo del Almacén bajo previo pago, claro."

En Busca de El Dorado.

Musica: Jazz, Louis Armstrong ó mejor musica anuncio Martín.

El Dorado es un conocido restaurante de París, en el que se ofrecen drogas de distinto tipo a los clientes. Por supuesto, se aseguran antes de permitir la entrada a estos reservados. En 1 esta la entrada, 2 es la barra y los servicios están al fondo. Los pasillos 3 y 4 se acceden por las puertas y detrás de estas están las cortinas y son VIP. Es en esta zona donde se vende la droga y se hacen los negocios. Detrás de cada cortina hay un matón estándar (con Fuerza de Voluntad 9) que se encarga de devolver a su sitio a aquellos que se equivocan y se meten en el pasillo VIP. 

En los reservados hay clientes normales menos en el F que esta Mikel Da Visu. Hay un pistolero en 6 mientras que todo el que entra en el pasillo 4 es vigilado mediante una cámara que informa directamente a Mikel. Percepción + Alerta (9) para descubrir la cámara oculta. Por cierto, la música de fondo es jazz (si, ya me diréis que hace un restaurante francés llamado El Dorado poniendo música de Jazz pero ya sabéis como son los Gabachos (¿o preferís a Edith Piaf?).
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Rene es un joven guapo muy bien vestido, de pelo corto moreno y se comportara como un caballero con las damas (besándolas la mano, ayudándolas a sentar...) y muy cortés con los hombre. Habla siempre muy calmado pero mostrando excitación. René reconocerá Samantha y les invitará a sentarse con él en una de las mesas del fondo (la oscura) besándola la mano e intercambiándose halagos (este es un buen momento para que conozcan la parte amable y zalamera de Samantha. Bah, pura fachada). Samantha presentara a los PJs a René con desprecio y burla de ellos. René les dirá que la próxima noche va a haber una reunión de los Da Visu en el almacén 5 de la calle Voltaire sobre las 00:30. 

Cuando estén hablando con René, Philippe entrará en el Restaurante acompañado de un negro con pintas cachas. Percepción + Alerta (6) para que los vean. Si es así, René les dirá que es Philippe que viene últimamente mucho a ver a Mikel, Samantha se mostrara fría y sin mostrar reacción alguna. Si la preguntan por Philippe contestará que no sabe mucho de él salvo lo que le ha oído a Prince y a otros antiguos y es que es muy peligroso a la vez que inteligente y astuto y que vino de Chicago donde realizó una gran labor para el Sabbat (si lo sabrá ella, que allí le conoció y le pidió entrar en el Sabbat).

Diez minutos después saldrán Mikel y Philippe y se irán del restaurante. Percepción + Alerta (5). A la salida, Mikel montará en un coche y se irá a su apartamento en la ciudad. Philippe se ira en su Yamaha XJ 1200 directamente a una capilla abandonada para preparar el ritual de iniciación. Samantha les sugiere que sigan a Mikel mientras ella ira a avisar al Príncipe y que les vera mañana en el almacén a la hora convenida. (Mentira Podrida: va a avisar a Philippe y ponerle al día). Tirada para ver si le siguen (Percepción 2, Alerta 3). 

Destreza + Callejeo para seguirle con dif. 8 (conoce muy bien París).[image: image1.png]



Si los PJs siguen a Mikel, este irá a su apartamento donde harán guardia 3 matones. Desde fuera del coche verán por una ventana que Mikel meterá unos papeles en su caja fuerte y se irá a dormir. En la caja fuerte estarán los planos del Almacén así como los acuerdos hechos entre Mikel y Philippe para convertirse en la única banda de París. En estos papeles se dice que si mueren los dos hermanos Da Visu, todas las pertenencias pasarían a manos de Philippe (Tirada de Inteligencia + Burocracia ó Leyes dificultad 4 para saber que si destruyen esos papeles, siguen teniendo vigor las otras copias, no vaya a ser que lo quieran quemar). 

Percepción + Investigación (7) para ver la caja detrás de un espejo y destreza + seguridad para abrirla (dif. 8), se necesitan 4 éxitos. Sacarle la combinación a Mikel necesita carisma + intimidación (9) 3 éxitos. Con un fallo no lo dirá, pifia se reirá en su cara y les escupirá. Si capturan algún Pjs, lo esposaran y ataran fuertemente Fuerza (dificultad 10, cinco exitos) y se lo llevaran a la capilla para la iniciación.

[image: image3.png]


Almacén 5.

Musica: Helmet.

En este almacén es donde los Da Visu trataban la droga antes de venderla pero ahora está abandonado al trasladarse a otro mejor. Por ello hay varias mesas con alambiques y cacharros para tratar la droga. Las mesas ofrecen una cobertura dif+1 y si se tumba dificultad +2. En el almacén hay 3 tíos y otros dos arriba. Es fácil que al disparar a los alambiques se produzca algún fuego, tirada de Rotscheck. En la oficina principal estarán Philippe, Leonardo y Mikel (si no se lo han cargado). Cuando empiece el tiroteo huirán por la azotea. 

En la oficina principal, con un percepción + investigación (7) 2 éxitos. Descubrirán una libreta con una cita anotada en la fecha de hoy. En ella pone San Isant 2:00h. Samantha, olvidadiza ella, les dirá que no conoce ese nombre (Mentiiiiira: la iniciaron allí). Que hagan Inteligencia + Contactos para que sepan que San Isant es una capilla abandonada al sur en las afueras de París. Samantha les dirá que buscara ayuda de varios vampiros y que irá para allá enseguida, cuando lo que hará será ir antes por el restaurante a matar a René por bocazas.
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La Capilla.

Musica: Pantera.

En el cementerio de la capilla se van a iniciar en el Sabbat a los Da Visu que queden. Ya han comenzado el ritual y 4 vampiros están golpeando y torturando a los Da Visu lenta y metódicamente hasta morir usando cadenas, tubos, guantes con pinchos. Mientras otro vampiro va cavando muy deprisa 1 ó 2 tumbas. Philippe mira con ansiedad las salvajadas de sus compañeros. La paliza dura 20 minutos, otros cinco más en darle la sangre y otros quince en enterrarlos y cubrirlos enteramente. Un par de horas más tarde Leonardo Da Visu saldrá a la superficie. Mikel (si no le han matado) no saldrá y entrara en sopor. (Curioso: cuando despierte será un nuevo enemigo a tener en cuenta sobre todo al suponérsele muerto).

Si les atacan los PJs, Philippe y Leonardo huirán avisando a sus compañeros que cuando acaben con los PJs vayan al restaurante que ellos se van de caza. Buena peleilla.
Restaurante (again).

Musica: Carmina Burana.

En el restaurante estarán 2 matones y un pistolero. El restaurante estará vacío y René esta desangrado y colgado de la lampara del centro mediante una soga. Con Percepción + Investigar (dif 7) notaran lápiz de labios de Samantha en la boca del muerto que curiosamente no tenia cuando estuvieron conversando antes. (Parece que Samantha le dio el adios de una forma apasionada). 

En el reservado F estarán completando la 2ª parte del ritual Philippe, Leonardo. Con Per. + Alerta (5) oirán al oriental que les dice a los matones: "hay que darle tiempo al jefe a huir". En 3 minutos, Philippe completará el vinculo de sangre sobre Leonardo y huirá. 

Tanto si se cargan a Leonardo, como si andan jodidos, tras 15 asaltos, llegará Samantha con un grupo de vampiros bien armados que remataran la faena cargándose a ... Leonardo y sus colegas (no seáis cafres, que a esta chica le va la sutileza y no se cargará a los PJs a la primera de cambio). También se disculpara por la tardanza (¿esta chica pidiendo perdón?) ya que no los encontró en la capilla y se imagino que andarían aquí. Que se vayan rápido que viene la pasma. Llévalos ante el Príncipe y veamos como responde ante la situación.

Principe (again).

Musica: Mozart.
· Si han conseguido evitar que los Da Visu sean abrazados: que muestre sorpresa y les felicite diciendo que todos serán recompensados, ya elegirá en otro momento su regalo y todos contentos (bueno, no tanto porque se le olvidara, a lo mucho les dará dinero y algún punto de experiencia). Samantha pondrá sonrisa complaciente, aunque por dentro se este quemando. 

· Si además de eso, se cargan a Philippe (altamente imposible, porque evitara la pelea, pero si lo hace se mostrara implacable): el príncipe saltara de alegría y todos los PJs ganaran un punto de posición y se les dará más puntos de experiencia. Todos los vampiros les señalaran como los que acabaron con Philippe. Samantha estará supercabreada y como es probable que obtenga el puesto de Philippe, su principal objetivo a partir de ahora será destruir a los Pjs. 

· Si no evitan el abrazo de los Da Visu, ni matan a Philippe (lo más probable) : Prince será duro con ellos: aunque se hayan cargado a Leonardo, Philippe anda suelto y lo más probable es que todos los territorios de los Da Visu y su infraestructura pasará a manos de Philippe. Con lo que perdemos terreno. Además de la perdida de René (le asesino Samantha) que era un buen informador humano. Mientras, Samantha pondrá un rictus de victoria en su rostro durante la regañina. Prince pondrá en duda el volver a llamaros para otra misión después de fallar en una tan aparentemente fácil (total con haberse cargado también a Philippe o haber evitado que abrazara a Leonardo se les podría haber Dominado para cambiar el contrato y ganar territorio para Prince). 

· Después del cabreo, mandara a sus guardaespaldas Assamitas que os eche a patadas de su refugio y agarrara a Samantha y desaparecerá. Percepción + Auspex Dif. 8. 2 Éxitos para ver la carcajada silenciosa que se echa la zorra y todo ese cara de mala durante el cabreo. También, el anciano pondrá cara de disgusto y les dirá que le han defraudado. Como se ve esta puede ser una aventura algo cabrona. 

· Si se les ocurre poner en duda a Samantha, se enfadara más porque esta encoñao, que diría el Gala, y no les hará ni puñetero caso a no ser que traigan pruebas físicas fehacientes (¡toma ya!). 

Prince.

Descripción: 26, estatura media, complexión media, poco pelo negro, ojos negros. Vestido con ropas de la época de Luis XVI. Colores de Aura: Amarillo, Azul Claro, Lavanda todos pálidos por supuesto.

Interpretación: Regio y severo, tratara a los Pjs de forma severa y no admitirá bromas, a no ser las que haga él si les vende algo en el Almacén.

Samantha la zorra.

Samantha D´Amber. 

Amigo: 

Tal y como pediste, adjunto te envio toda la información que he podido recojer sobre la candidata. Gran parte de ella me ha sido proporcionada por el cainita que denominamos Gámbito, puesto que tambien es un D´Amber. Gambito, como sabes, lleva mucho tiempo al servicio de la Mano Negra y por el momento creo que es conveniente no hablar sobre el con la candidata dada la importancia de esta fuente de información. Gambito, aunque no duda ni un momento del sujeto y siente un gran afecto por el, esta de acuerdo conmigo. 
Bien, Philippe. Me pediste mi opinión sobre la candidata y te la voy a decir. Creo que seria una gran adquisicion para el Sabbat. Aparte de su acceso a grandes recursos y a una infraestructura como Perfumes D´Amber, el sujeto muestra grandes ansias de poder y no parece tener respeto por nadie. Si realmente trato de tu a tu a Lucian y manejo de tal forma a sus ¿compañeros? en Chicago, ¿de que no seria capaz?. Sin duda, si tiene todo el poder administrativo de la famosa "Antorcha", el Sabbat de Chicago habria ganado una batalla más.
Sin embargo, creo que debería ser instruida en el arte del autocontrol y la sutileza. Seria un desastre si por su culpa perdiéramos a un agente como Gambito. Repito que debería darse un tiempo de prueba antes de que conozca la identidad de Mr. Gambito para que después ambos trabajen en equipo y nos ayuden a destruir a nuestro querido Príncipe.
Eso es todo, viejo amigo. Me despido, no sin antes pedirte que me informes cuanto antes de lo ocurrido con la ceremonia de iniciación que estoy seguro que el sujeto pasara. Cuando esto ocurra, se lo comunicare a Gámbito para que la vigile durante ese periodo de prueba.
Siempre fiel
Marmot
Nombre: Samantha D´Amber

Concepto: Presidenta de Perfumes D´Amber

Año Nacimiento: 1964

El Abrazo: 1988

Edad Aparente: 25

Clan: Ventrue

Generación: 10ª

Sire: Daniel D´Amber

Restricción de Sangre: Solo Clase Alta (A Ser Posible Joven)

Naturaleza: Confabuladora

Conducta: Fanática

Lingüística: Ingles, Francés

Refugio: Mansión D´Amber (París) / Hoteles

Recursos: Millonaria. Sueldo de 30.000 $ mes. Liqu. de Bienes: 5.000.000$

Posicion: Posición Elevada.

Dominación: - Dominar Mente Cansada - Mesmerismo - Mente Olvidadiza

Presencia: - Fascinación - Mirada Aterradora –Encantamiento

Fortaleza
Celeridad 

Descripción:
Alta, piel blanca, pelo corto negro, ojos verdes. Buenas curvas. Cuando trate con vampiros de igual ó menor posicion, los tratará con desprecio y arrogancia, pero si son importantes les adulará y tratará muy amablemente.
Vestidos:
Traje de Noche Versace negro, muy provocativo. Collar de perlas. Zapatos de Tacón. Reloj de Oro (con fases lunares). Tiene Vestuario variado, pero todo de marcas caras.
Equipo:
Bolso: Perfume, Laca, Mechero, Cubiertos De Plata (Dif. 4, Dañ. F+1), Maquillaje, Pitillera, Cartera (Tarjetas de Crédito, dinero, tarjetas de visita...), DIF DAÑ CAR CAF ALC OCU, H&K P7M13 9mm 7 4 13 4 20 B.
- Deportivo BMW Descapotable (con teléfono celular). Tiene una caja de herramientas con alicates, destornillador, cinta aislante...
Aliados: Familia D´Amber
La familia D'Amber es una familia de clase Alta dedicada a los negocios y las intrigas políticas entre cuyos miembros se encuentra varios vampiros, Ventrue para ser más exactos. Todos los miembros de la familia se emparientan entre ellos y realizan un juramento para guardar el secreto de la Mascarada. Siempre se le presta ayuda a aquel miembro de la familia que lo necesitase. Cuentan con el permiso del príncipe ,gracias a los servicios prestados, para que cada 25 años se abrace a un joven de la familia para seguir la estirpe. Se elige a la persona que demuestre ser la más idónea según los ideales Ventrue.
En 1988 fue la elegida la joven Samantha. Samantha demostró desde muy joven una voluntad de hierro y su ansia de poder y dinero. Ha demostrado muy buenas dotes para los negocios vista la carrera ascendente de la empresa familiar Perfumes D'Amber desde que llego a ser miembro del consejo de dirección realizando inversiones y absorciones sobre otras empresas El abrazo lo realizo su "tío" Daniel D'Amber en presencia de toda la familia y del Príncipe como es tradición Después fue instruida en los conocimientos vampíricos para ser presentada ante el Príncipe. A pesar de trabajar para el Príncipe, Samantha no ha dado muestras de querer abandonar su cargo en Perfumes D´Amber, solo delega las decisiones a su primo Pierre D´Amber salvo las importantes que deben salir de boca de Samantha
Contactos: Perfumes D´Amber
Perfumes D´Amber fue fundada en 1950 por Edith D´Amber, tía bisabuela de Samantha. Es una gran empresa dedicada a perfumes y cosmética en general y compite con empresas como L´oreal, Garnier, Lâncome por el liderato en el mercado. Tiene su sede central en París y sucursales en las ciudades más importantes del mundo: Londres, Madrid, Sydney, Nueva York, Nueva Orleans, Chicago, Berlín, ... Los dirigentes de las sucursales son personas de confianza de Samantha y algunas tienen conocimiento de su naturaleza vampírica pero están dominadas para evitar quebrar la Mascarada, esto la permite conocer alguna información sobre príncipes, guerras entre clanes, etc. en las ciudades. También suelen estar relacionados con la vida social participando en fiestas, actos benéficos, etc. y tienen tratos con humanos famosos en las ciudades.
Contactos: Agente del F.B.I.: Dale Cooper
Dale Cooper es ,para el resto del mundo, un agente del F.B.I. disciplinado y eficiente que fue novio de la Srta. D´Amber y que la presta ayuda de vez en cuando. La realidad es que el Agente Cooper esta dominado por Samantha que le utiliza como peón. Todo empezo cuando un par de agentes del F.B.I. fueron a hacer unas preguntas en Perfumes D´Amber en Chicago cuando Samantha se encontraba en esa ciudad. Los agentes iban a investigar sobre ciertas actividades delictivas de Daniel D´Amber en la ciudad. El agente Cooper enseguida se quedo prendado de la bella Samantha que usó todos sus encantos sobre el. A nadie le extraño que despues de que la investigacion se abandonara, se vieran tan a menudo los dos jovenes. Samantha al principio utilizó a Dale como rebaño y para que la enseñara metodos policiales relativos a lucha, conduccion y especialmente el uso de armas de fuego. Luego, vio las posibilidades de tener alguien a su entera disposicion dentro del F.B.I.. Le condicionó usando tecnicas de dominacion y presencia para que con solo oir su voz tuviera que obedecer sus ordenes. Sin embargo, como los poderes vampiricos de Samantha aun no son muy poderosos, las ordenes que realiza sobre Dale no pueden ir contra los principios de este, ademas, Dale se muestra torpe y algo ineficiente cuando esta sugestionado pero aun asi le resulta util a Samantha.
Méritos Defectos
Voluntad De Hierro

Exceso de Confianza

Enemistad Con Clan Malkavian (no soporta los locos) 

Lo bueno Lo Malo
Tenaz El Fin sí justifica los medios

Hermosa Cínica

Inteligente Arrogante

Rica
Le gusta Odia
Las joyas y el Dinero Lo superficial

El Poder Recibir Ordenes

Dar Ordenes
Nota: Samantha no cree en la Golconda, la Gehenna, la existencia de Cain, el Libro de Nod y demas leyendas vampiricas. Rechaza el uso de disciplinas como protean, taumaturgia, animalismo ó ofuscacion por considerarlas de falta de gusto e incluso ofensivas. Tiene ansia de poder y aspira a convertirse en Principe de alguna ciudad importante (París, principalmente) aunque preferiria ser un arconte del Justicar Ventrue, Tremere o Toreador e incluso entra en sus aspiraciones convertirse en Justicar Ventrue.
Descripción: Alta, piel muy blanca, pelo corto negro, ojos verdes, buenas curvas. Lleva un traje de noche Versace negro muy provocativo, collar de perlas, zapato de tacón. Colores del Aura: Morado, Verde, Negro, todos pálidos que ondulan con rapidez. 

Interpretación: Sumisa y aduladora con el Príncipe, despiadada y arrogante con los Pjs. Si es necesario usará sus encantos. Discutirá frecuentemente e intentara liderarlos (y llevarlos a la perdición, har har har). Puedes inspirarte en las malas de series como el Melrose Place, Dallas, etc. Para interpretarla (ya sabes, zorra, pija, sin escrúpulos). Conduce un deportivo BMW 

Bien, pues Samantha en realidad es una agente del Sabbat. Samantha conoció a Philippe en Chicago en una misión de Prince y le pidió entrar en el Sabbat ofreciendo lealtad e información sobre Paris. El ritual de iniciación lo realizo Philippe en persona aquí en Paris. Y es que el Sabbat está más estacionado en Paris de lo que Prince cree. Samantha se ha ganado ya un respeto por La Camarilla de París, e incluso Prince tiene un gran afecto por ella obsequiándola con un puesto de una especie de secretaria suya (¿será por su belleza?¿será por su presencia?¿cera por su arrogancia?¿tendrá vinculo de sangre con el príncipe como esclavo? ¿y al revés?) y Samantha aprovecha esto para obtener información y fastidiarle, pero eso sí, con sutileza y sin descubrirse. Samantha tratara a los PJs con mucho desprecio demostrando que ella es la que manda, es mas, cuando se la presenta el Príncipe a los PJs ni siquiera los mirará. Solo hablará con ellos cuando la pregunten. No va a entorpecer las acciones de los PJs pero tampoco los va a ayudar, en los momentos que sea más necesaria, desaparecerá para hablar con el Príncipe pero lo que hará también es hablar con Philippe (y a ver quien se lo discute).

Philippe. Un villano con carisma.

Philippe Rigaud. 

Descripción: 26 años alto, ancho de hombros cara de bobo, con coleta y vestido de traje negro (como Vincent Vega). Conduce una motocicleta Yamaha. Colores del Aura: ...

Interpretación: Evitará hablar con los Pjs, pero si es necesario preséntalo como un psicótico que habla siempre muy despacio y muy enfadado.

Philippe es nuestro malo favorito, se esconde lo más posible y evita el contacto directo ya que es más sutil y prefiere el trato social. Si entra en combate es una mala bestia que hará lo posible por acabar con los Pjs ¡que no esperen clemencia!. Se acompaña de un guardaespaldas llamado Mondo. Mondo no se queda atrás y es una mala bestia de cuidado y su prioridad principal es evitar que Philippe sufra daño alguno y no le importa romper la Mascarada a pesar de que eso no le parezca bien a Philippe. Suele llevar una recortada debajo de la gabardina.

Naturaleza: Fanatico
Conducta: Superviviente
Generacion: 7ª
Edad Aparente: 26
Fuerza:5, Destreza: 5, Resistencia: 6 Carisma: 1 Manipulacion: 4, Apariencia: 3 Percepcion 6, Inteligencia 3, Astucia: 4
Virtudes Conciencia 0, Autocontrol 0, Coraje 5
Talentos Actuar 3, Alerta 4, Atleticas 2, lucha 5, Esquivar 6 Intimidacion 3, Liderazgo 2, Subterfugio 4, Callejeo 3.
Habilidades Armas de Fuego 3, Cuerpo A Cuerpo 4, Seguridad 3 Sigilo 6, Supervivencia 4, Conducir (Moto) 4.
Conocimientos Investigacion 4, Linguistica 4, Ocultismo 2, Politica 2, Secretos de Chicago 3.
Disciplinas Animalismo 1, Auspex 4, Celeridad 2, Dominar 4, Fortaleza 3, Ofuscacion 5, Potencia 2, Protean 4 Trasfondos Status en el Sabbat 3.
Humanidad 0, Voluntad 10, Sangre/Max. 20/5
Mondo.

Descripción: 38 años, negro, grande y fuerte con el pelo rizado y una mirada penetrante (parecido a Jues tambien de Pulp Fiction). Colores del Aura:.. 

Interpretación: siempre colérico y con cara de cabreo, dice pocas palabras y suelen ser "matar", "mutilar", etc.

Naturaleza: Conformista.
Comportamiento: Bravo Generacion 12.
Edad Aparente: 31
Fuerza 4 Destreza 4 Resistencia 5 Carisma 1 Manipulacion 3 Apariencia 3 Percepcion 5 Inteligencia 3 Astucia 4.
Virtudes: Conciencia 0, Autocontrol 3, Coraje 5.
Talentos: Alerta 2, Lucha 4, Esquivar 1, Liderazfo 2 Callejeo 1.
Técnicas: Conducir(moto) 4, Armas de fuego 2, Pelea 3 Reparaciones 3, Sigilo 2.
Conocimientos: Burocracia 2 Ocultismo 3 Ciencias 1.
Disciplinas: Auspex 3, Dominacion 2, Celeridad 2, Potencia 3, Ofuscacion 2.
Trasfondos: Aliados 3, Contactos 3, Status en Sabbat 2.
Humanidad 0,Voluntad 8.Sangre/Max. 11/1 



Matones varios:
Fuerza: 3 Destreza: 3 Resistencia: 3 Carisma: 2 Manipulacion: 2 Apariencia: 2 Percepcion: 2 Inteligencia: 2 Astucia: 2
Alerta: 2 Pelea: 2, Callejeo 1, Esquivar: 2, Seguridad: 3, .Reparaciones 1, Armas de Fuego 3, Conducir 2, Armas C.C. 2, Sigilo 2, Intimidacion: 2.
Fuerza de Voluntad: 8.
Armados con Uzi , Pistolas, y alguna escopeta.

Andrés Santamaría <mailto:acurro@openbank.es>

(Esto en principio eran dos módulos distintos pero los he juntado para que podáis caracterizar mejor el personaje de Samantha, si decidís hacer una campaña)

Samantha D'Amber
 

PRIVATE
A: Philippe Rigaud
DE: Marmot
FECHA: 5 noviembre 1992
ASUNTO: Samantha D´Amber
Estimado Amigo:
Tal y como pediste, adjunto te envió toda la información que he podido recoger sobre la candidata. Gran parte de ella me ha sido proporcionada por el cainita que denominamos Gámbito, puesto que también es un D´Amber. Gambito, como sabes, lleva mucho tiempo al servicio de la Mano Negra y por el momento creo que es conveniente no hablar sobre el con la candidata dada la importancia de esta fuente de información. Gambito, aunque no duda ni un momento del sujeto y siente un gran afecto por el, esta de acuerdo conmigo. 

Bien, Philippe. Me pediste mi opinión sobre la candidata y te la voy a decir. Creo que seria una gran adquisición para el Sabbat. Aparte de su acceso a grandes recursos y a una infraestructura como Perfumes D´Amber, el sujeto muestra grandes ansias de poder y no parece tener respeto por nadie. Si realmente trato de tu a tu a Lucian y manejo de tal forma a sus ¿compañeros? en Chicago, ¿de qué no seria capaz?. Sin duda, si tiene todo el poder administrativo de la famosa "Antorcha", el Sabbat de Chicago habría ganado una batalla más.

Sin embargo, creo que debería ser instruida en el arte del autocontrol y la sutileza. Seria un desastre si por su culpa perdiéramos a un agente como Gambito. Repito que debería darse un tiempo de prueba antes de que conozca la identidad de Mr. Gambito para que después ambos trabajen en equipo y nos ayuden a destruir a nuestro querido Príncipe.

Eso es todo, viejo amigo. Me despido, no sin antes pedirte que me informes cuanto antes de lo ocurrido con la ceremonia de iniciación que estoy seguro que el sujeto pasara. Cuando esto ocurra, se lo comunicare a Gámbito para que la vigile durante ese periodo de prueba.

Siempre fiel
Marmot
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Samantha D'Amber"
Nombre: Samantha D´Amber
Concepto: Presidenta de Perfumes D´Amber
Año Nacimiento: 1964
El Abrazo: 1988
Edad Aparente: 25
Clan: Ventrue
Generación: 10ª
Sire: Daniel D´Amber
Restricción de Sangre: Solo Clase Alta (A Ser Posible Joven)
Naturaleza: Confabuladora
Conducta: Fanática
Lingüística: Ingles, Francés
Refugio: Mansión D´Amber (París) / Hoteles
Recursos: Millonaria. Sueldo de 30.000 $ mes. Liq. de Bienes: 5.000.000$
Posición: Posición Elevada.
Dominación: - Dominar Mente Cansada - Mesmerismo - Mente Olvidadiza
Presencia: - Fascinación - Mirada Aterradora -Encantamiento
Fortaleza
Celeridad 

Descripción:
Alta, piel blanca, pelo corto negro, ojos verdes. Buenas curvas. Cuando trate con vampiros de igual ó menor posición, los tratará con desprecio y arrogancia, pero si son importantes les adulará y tratará muy amablemente.

Vestidos:
Traje de Noche Versace negro, muy provocativo. Collar de perlas. Zapatos de Tacón. Reloj de Oro (con fases lunares). Tiene Vestuario variado, pero todo de marcas caras.

Equipo:
Bolso: Perfume, Laca, Mechero, Cubiertos De Plata (Dif. 4, Dañ. F+1), Maquillaje, Pitillera, Cartera (Tarjetas de Crédito, dinero, tarjetas de visita...), DIF DAÑ CAR CAF ALC OCU, H&K P7M13 9mm 7 4 13 4 20 B.
- Deportivo BMW Descapotable (con teléfono celular). Tiene una caja de herramientas con alicates, destornillador, cinta aislante...
Aliados: Familia D´Amber
La familia D'Amber es una familia de clase Alta dedicada a los negocios y las intrigas políticas entre cuyos miembros se encuentra varios vampiros, Ventrue para ser más exactos. Todos los miembros de la familia se emparientan entre ellos y realizan un juramento para guardar el secreto de la Mascarada. Siempre se le presta ayuda a aquel miembro de la familia que lo necesitase. Cuentan con el permiso del príncipe, gracias a los servicios prestados, para que cada 25 años se abrace a un joven de la familia para seguir la estirpe. Se elige a la persona que demuestre ser la más idónea según los ideales Ventrue.

En 1988 fue la elegida la joven Samantha. Samantha demostró desde muy joven una voluntad de hierro y su ansia de poder y dinero. Ha demostrado muy buenas dotes para los negocios vista la carrera ascendente de la empresa familiar Perfumes D'Amber desde que llego a ser miembro del consejo de dirección realizando inversiones y absorciones sobre otras empresas El abrazo lo realizo su "tío" Daniel D'Amber en presencia de toda la familia y del Príncipe como es tradición. Después fue instruida en los conocimientos vampíricos para ser presentada ante el Príncipe. A pesar de trabajar para el Príncipe, Samantha no ha dado muestras de querer abandonar su cargo en Perfumes D´Amber, solo delega las decisiones a su primo Pierre D´Amber salvo las importantes que deben salir de boca de Samantha.

Contactos: Perfumes D´Amber
Perfumes D´Amber fue fundada en 1950 por Edith D´Amber, tía bisabuela de Samantha. Es una gran empresa dedicada a perfumes y cosmética en general y compite con empresas como L´oreal, Garnier, Lâncome por el liderato en el mercado. Tiene su sede central en París y sucursales en las ciudades más importantes del mundo: Londres, Madrid, Sydney, Nueva York, Nueva Orleans, Chicago, Berlín, ... Los dirigentes de las sucursales son personas de confianza de Samantha y algunas tienen conocimiento de su naturaleza vampírica pero están dominadas para evitar quebrar la Mascarada, esto la permite conocer alguna información sobre príncipes, guerras entre clanes, etc. en las ciudades. También suelen estar relacionados con la vida social participando en fiestas, actos benéficos, etc. y tienen tratos con humanos famosos en las ciudades.
Contactos: Agente del F.B.I.: Dale Cooper
Dale Cooper es, para el resto del mundo, un agente del F.B.I. disciplinado y eficiente que fue novio de la Srta. D´Amber y que la presta ayuda de vez en cuando. La realidad es que el Agente Cooper esta dominado por Samantha que le utiliza como peón. Todo empezó cuando un par de agentes del F.B.I. fueron a hacer unas preguntas en Perfumes D´Amber en Chicago cuando Samantha se encontraba en esa ciudad. Los agentes iban a investigar sobre ciertas actividades delictivas de Daniel D´Amber en la ciudad. El agente Cooper enseguida se quedo prendado de la bella Samantha que usó todos sus encantos sobre el. A nadie le extraño que después de que la investigación se abandonara, se vieran tan a menudo los dos jóvenes. Samantha al principio utilizó a Dale como rebaño y para que la enseñara métodos policiales relativos a lucha, conducción y especialmente el uso de armas de fuego. Luego, vio las posibilidades de tener alguien a su entera disposición dentro del F.B.I.. Le condicionó usando técnicas de dominación y presencia para que con solo oír su voz tuviera que obedecer sus ordenes. Sin embargo, como los poderes vampíricos de Samantha aun no son muy poderosos, las ordenes que realiza sobre Dale no pueden ir contra los principios de este, además, Dale se muestra torpe y algo ineficiente cuando esta sugestionado pero aun así le resulta útil a Samantha.

Méritos Defectos
Voluntad De Hierro
Exceso de Confianza
Enemistad Con Clan Malkavian (no soporta los locos) 

Lo bueno Lo Malo
Tenaz El Fin sí justifica los medios
Hermosa Cínica
Inteligente Arrogante
Rica
Le gusta Odia
Las joyas y el Dinero Lo superficial
El Poder Recibir Ordenes
Dar Ordenes
Nota: Samantha no cree en la Golconda, la Gehenna, la existencia de Cain, el Libro de Nod y demás leyendas vampíricas. Rechaza el uso de disciplinas como protean, taumaturgia, animalismo ó ofuscación por considerarlas de falta de gusto e incluso ofensivas. Tiene ansia de poder y aspira a convertirse en Príncipe de alguna ciudad importante (París, principalmente) aunque preferiría ser un arconte del Justicar Ventrue, Tremere o Toreador e incluso entra en sus aspiraciones convertirse en Justicar Ventrue.

Andrés Santamaría 
_1042720883.bin

